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Proiect cofinantat din Fondul Social European - Programul Operational Capital Uman 2014
— 2020

Axa Prioritard 6: Educatie si competente / Operatiune compozita OS 6.5, 6.6. Imbundtdtirea
competentelor personalului didactic din invatamantul preuniversitar in vederea promovarii
unor servicii educationale de calitate orientate pe nevoile elevilor si a unei scoli incluzive
Titlu proiect: ,, Profesionalizarea carierei didactice - PROF”

Cod proiect: POCU/904/6/25/146587

Beneficiar: Ministerul Educatiei

Partener 2 - Universitatea Transilvania din Brasov

Perioada de implementare — 1 aprilie 2021 — 31 decembrie 2023

Livrabil

Activitatea A4.1
RED pentru o activitate didactica in sistem blenden learning, clasa a Xl-a

Clasa: a Xl-a

Disciplina de invatamant: limba si literatura romana

Unitatea de invatare: Fundamente ale culturii romane. Perioada veche

Subiectul: Originile si evolutia limbii romane. Dimensiunea religioasa a existentei.
Formarea constiintei istorice.

Tipul activitatii: evaluare

Competente specifice:

3.2. Dezvoltarea unei viziuni de ansamblu asupra fenomenului cultural roméanesc pana
la inceputul secolului al XX-lea

Mijloace de invatamant: telefoane smart, tablete sau laptopuri, conexiune la internet,

aplicatia Kahoot
Forme de organizare a activitatii elevilor: activitate individuala

Durata: 20 min.

Descrierea activitatii de evaluare

O varianta de evaluare poate fi realizarea unui quizz, folosind aplicatia Kahoot, referitor

la continuturile studiate privind istoria limbii si perioada veche a formarii culturii nationale.
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Kahoot este o platforma de invatare gratuita, lansata in august 2013 in Norvegia. Este
extrem de accesibila, fiind potrivita pentru orice etapa a lectiei, necesitand doar conexiune la
internet si device-uri pe care sa poata fi lansata. Elevii pot descarca si folosi aplicatia pe
dispozitivul mobil (smarthphone sau tabletd) sau pot intra pe site-ul kahoot.it, folosind in acest
caz computerul sau laptopul.

Profesorul Tsi creeaza un cont accesand pagina www.getkahoot.com. Pentru crearea
unui chestionar/test se alege comanda Quiz, iar optiunea Ok, go! permite notarea cerintelor
apasand pentru fiecare cerinta optiunea Add question. Varianta corecta de raspuns este marcata
cu bifa. Cerinta poate fi insotita de imagini sau produse video ori audio. Prin optiunea Next se
asigura trecerea spre scrierea unei alte cerinte, iar optiunea Save are ca efect salvarea si
publicarea chestionarului/testului. Optiunea I'm done face ca testul/chestionarul sa poata fi
accesat cu prin intermediul optiunii Play.

Pentru aplicarea tstului/chestionarului, profesorul intrd in contul sau, deschide
testul/chestionarul, selecteaza comanda Classic, care oferd acces individual tuturor elevilor.
Dupa incarcarea testului, platforma genereaza un cod (pin), format din mai multe cifre. Elevii
intra in aplicatia Kahoot, introducand acest cod, apdsa optiunea Enter si isi scriu numele
(Nickname). Optiunea Ok, go! inregistreaza fiecare elev in joc, iar acestia isi vad numele la
videoproiector. Dupa ce toti elevii sunt inregistrati, profesorul porneste testul prin optiunea
Start. Pe ecran apare intrebarea si apoi variantele de raspuns, acestora fiindu-le atribuite forme
geometrice colorate. Formele geometrice apar si pe dispozitivele elevilor, ei selectand varianta
pe care o considera corecta. Dupa scurgerea timpului alocat fiecarui raspuns, pe ecran apare

situatia cu raspunsurile tuturor. Prin comanda Next se trece la urmatoare cerinta.

Noteaza numarul cerintei si litera corespunzatoare raspunsului corect.

1. Structura limbii romane este esential:

a. daca.

b. greaca.
c. latina.
d. slavona.

2. Limba roména s-a format:

a. exclusiv in nordul Dunarii;
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b. exclusiv in sudul Dunarii;
C. atatin nordul, cat si in sudul Dunarii.
d. in nordul Marii Negre

3. Procesul de impunere a limbii latine in spatiul carpato-dunirean s-a incheiat in secolul:

a. al IV-lea.
b. al V-lea.
c. alVl-lea.
d. al Vll-lea.

4. Sunt cuvinte din limba daca toate cele din seria:
a. barza, branza, catana, grumaz, manz, viezure.
b. barza, biserica, grumaz, mazire, manz, viezure.
C. barza, branza, ceafa, manz, viezure, zer.
d. barza, branza, manz, mamaliga, sarmale, zer.
5. Limba romana comuna, prima faza a evolutiei limbii roméane, este cunoscuta si sub
numele de:
a. dacoromana.
b. istroromana.
C. meglenoromana.
d. protoromana.
6. Cuvintele blid, coasa, cireadd si plug sunt de origine:
a. greaca.
b. maghiara.
c. slava.
d. turca.
7. Cultura scrisa romaneasca a fost marcata inca de la inceput de:
a. apropierea de cultura occidentala.
b. desincronizarea fata de cultura occidentala.
C. puritatea viziunii.
d. refuzul fenomenelor culturale orientale.
8. Scrisoarea lui Neacsu din Campului a fost redactata in:

a. 1512
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b. 1519.
c. 1521.
d. 1524.
9. Istoria domniilor de dupa moartea lui Stefan cel Mare este continuata de cronicile
calugarilor:
a. Macarie, Eftimie, Azarie;
b. Macarie, Misail, Azarie;
c. Macarie, Eftimie, Panuftie.
d. Macarie, Eftimie, Paisie.
10. Lucrarea Invitditurile lui Neagoe Basarab citre fiul siu Teodosie a fost scrisi in limba:
a. latina.
b. greaca.
C. romana.
d. slavona.
11. De numele mitropolitului Ardealului, Simion Stefan, se leaga traducerea:
a. Psalmilor.
b. Bibliei.
c. Noului Testament.
d. Vechiului Testament.

12. Antim Ivireanu este autorul lucrarii:

a.
b.
C.
d.

Cazania sau Carte romdneasca de invatatura.
Didahii.
Psaltirea pre versuri tocmita.

Stihuri la stema domniei Moldovei.

13. Prima editie integrala a Bibliei a aparut in:

a.
b.
C.
d.

1660.
1668.
1680.
1688.

14. Mitropolitul Varlaam este autorul lucrarii intitulate:

a.

Cazania sau Carte romdneasca de invatatura.
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b. Didahii.

C. Psaltirea pre versuri tocmita.
d. Viata lumii.
15. Numarul cartilor tiparite de Coresi in limba romana este de:
a. sapte.
b. noua.
C. unsprezece.
d. treisprezece.
16. Traducerea si versificare psalmilor a fost realizata de:

a. Antim lvireanu.

b. Coresi.
c. Dosoftei.
d. Varlaam.

17. Traducerea Bibliei a fost realizati prin grija domnitorului Serban Cantacuzino de:
a. Antim lvireanu.
b. Dosoftei.
C. Simion Stefan.
d. Serban si Radu Greceanu.
18. Seria in care numele cronicarului moldovean este asociata cu opera pe care a scris-0
este:

a. Grigore Ureche, O sama de cuvinte.

=2

Miron Costin, De neamul moldovenilor.

Miron Costin, O sama de cuvinte.

o

d. lon Neculce, Viata lumii.
19. Tn portretul pe care i-1 face lui Stefan cel Mare, Grigore Ureche noteazi initial:
a. calitate fizica a domnitorului.
b. calitate morala a domnitorului.
c. un defect fizic al domnitorului.
d. un defect moral al domnitorului.
20. Utilizarea unor alegorii cu animale este realizati in lucrarea:

a. De neamul moldovenilor de Miron Costin.
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b. Istoria ieroglifica de Dimitrie Cantemir.
c. O sama de cuvinte, de lon Neculce.

d. Viata lumii de Miron Costin.

Din oficiu: 10 de puncte

Elaborat,
Expert implementare curriculara cu abilitati TIC

Horia Corches



