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Practica pedagogica in scoala contemporana

Practica pedagogica din scoala contemporana s-a modificat foarte mult pentru a satisface
cerintele in schimbare ale elevilor din secolul XXI. Invitimantul modern s-a indepartat de
vechile tehnici centrate pe profesor si a imbratisat paradigmele de invatare centrate pe elev.
Aceasta schimbare pune accentul pe implicarea activa, pe gandirea criticd si pe rezolvarea
problemelor, ajutdndu-i pe elevi sa devina nu doar consumatori de cunostinte, ci si creatori ai
acestora. Tehnologia joaca un rol vital in aceasta schimbare, integrarea instrumentelor digitale
si a resurselor online devenind o tendintd generald. Aceste instrumente permit experiente de
invatare personalizate, permitdnd profesorilor sa adapteze educatia la nevoile si interesele
specifice ale elevilor.

Abordarile pedagogice care promoveaza invatarea activa, rezolvarea problemelor si
participarea elevilor au potentialul de a cultiva abilitatile de gandire critica. Atunci cand elevii
se implicd 1n Invatarea activa, acestia au o mai mare inclinatie pentru analiza critica a
materialului, pentru intrebari bazate pe ancheta si pentru gandire independentd. Activitatile
precum dezbaterile, studiile de caz si invatarea bazata pe proiecte necesitd implicarea elevilor
n evaluarea dovezilor, in contemplarea altor perspective si in formularea unor concluzii bine
fundamentate. Aceste tehnici faciliteaza cultivarea gandirii critice, a creativitatii si a capacitatii

de a aplica cunostintele dobandite in situatii practice. In plus, promovarea reflectiei elevilor
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asupra procesului lor individual de Tnvétare si ajustarea ulterioard a tacticii lor prin intermediul

activitatilor educationale serveste la stimularea dezvoltarii abilitatilor metacognitive, care sunt
elemente esentiale ale gandirii critice.

Un curs proiectat Tn spirit socratic este o activitate ilustrativa de practica didactica care
favorizeaza dezvoltarea abilitatilor de gandire critica. Acest exercitiu presupune ca elevii sa
participe la o conversatie bine organizata si nerestrictionata, centratd pe o anumita carte sau
subiect. Rolul profesorului este acela de facilitator care ghideaza discutia fara a exercita o
dominatie asupra acesteia.

Elevii sunt dinamic incurajati sa se angajeze in rolul celui care pune intrebari deschise,
de a-si sustine argumentele cu dovezi textuale sau experiente personale si de a se angaja intr-un
discurs respectuos, punand la indoiala si criticand In mod constructiv opiniile colegilor lor.
Aceastd abordare educationala imbundtateste dezvoltarea abilitatilor de gandire critica,
deoarece ii obligd pe elevi sa se angajeze in analiza, evaluarea si sinteza cunostintelor,
incurajandu-i, in acelasi timp, sa exploreze mai multe perspective si sa construiasca argumente
bine intemeiate.

Mai mult chiar, activitatile didactice de acest tip promoveaza cultivarea abilitatilor de
ascultare activa si a capacitdtii de a raspunde cu atentie focusatd la contributiile celorlalti,
creand astfel o intelegere aprofundatd a subiectului si sporind abilitatile de comunicare ale
fiecaruia. Aceastd practicd are rolul de a imbunadtati abilitatile de gandire critica, Incurajand
totodatd dezvoltarea increderii, articularii si reflectiei la copii.

O altd modalitate intens valorizata in educatia contemporana este de a utiliza tehnicile
de instruire promoveaza colaborarea si Invatarea interdisciplinard, realizand ca dificultatile din
lumea reald necesiti adesea o solutie multidisciplinara. Invitarea bazati pe proiecte si
metodele bazate pe investigatii devin proeminente, permitandu-le elevilor sa exploreze, sa
puna intrebari si sa isi creeze propria intelegere. Incluziunea si diversitatea sunt, de asemenea,
importante pentru aceste abordari, stabilind un mediu in care toti elevii, indiferent de trecutul si
abilitatile lor, au posibilitatea de a prospera.

Numeroase instrumente digitale si platforme educationale online sprijind invatarea
bazata pe proiecte prin furnizarea de resurse si functionalitdti care permit in mod eficient
colaborarea, cercetarea si gestionarea proiectelor. Pot fi oferite mai multe exemple, cum ar fi:
Google Workspace for Education este o suitd cuprinzdtoare de instrumente de productivitate si
colaborare concepute special pentru institutiile de invatamant (Fig. nr. 1. Google Workspace
for Education). Acesta ofera o gama de aplicatii si servicii care faciliteazd comunicarea,
organizarea si colaborarea intre elevi, profesori si administratori Sortimentul de aplicatii

software, care cuprinde Google Docs, Sheets si Slides, faciliteaza colaborarea in timp real intre
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elevi, permitandu-le sa genereze si sd distribuie documente, precum si s se angajeze intr-0

comunicare productiva cu colegii si educatorii lor (https://workspace.google.com/ ).

Go gle Workspace Solutions Products Industries Pricing Resources Admin console Contact sales
MEB & D

How teams of all sizes
connect, Ereate, and
coIIaborate.Tm

A flexible, innovative solution for people and
organizations to achieve more.

Get started

Fig. nr. 1. Google Workspace for Education

Microsoft 365 for Education (https://educationblog.microsoft.com/), asemanator cu

Google Workspace, cuprinde o suitd de produse software care faciliteaza colaborarea, inclusiv
versiunile online ale Microsoft Word, Excel si PowerPoint, precum si Teams, o platforma

conceputa pentru comunicare si eforturi de colaborare (Fig. nr. 2 Microsoft 365 for Education).
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Fig. nr. 2 Microsoft 365 for Education
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Trello este un instrument de gestionare a proiectelor conceput pentru a ajuta elevii si

educatorii sd organizeze in mod eficient munca, sa genereze liste de sarcini si sa supravegheze

termenele proiectelor (https://trello.com/ ). Acest instrument serveste drept resursa valoroasa

pentru monitorizarea progresului si stabilirea obiectivelor (Fig. nr. 3 Trello).
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work moving forward. In a glance, see
everything from “things to do” to “aww
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The different stages of a task. Start as
simple as To Do, Doing or Done-or build
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needs. There’s no wrong way to Trello.
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Fig. nr. 3 Trello

Padlet este o platformd online care faciliteaza eforturile de colaborare intre elevi,
permitindu-le acestora sa se angajeze in schimbul de idei si sd 1si prezinte grafic munca de
proiect. Platforma da dovadd de versatilitate in facilitarea procesului de brainstorming si de
organizare a materialului.

Edmodo este o platforma educationald bazatd pe internet care serveste ca sistem de
gestionare a Invatarii, special conceput pentru a sprijini si a imbunatati metodologiile de
invatare bazate pe proiecte. Aceastd platforma permite educatorilor sd stabileasca medii
interactive pentru elevi, sd faciliteze schimbul de resurse si sd monitorizeze progresul
proiectelor.

WeVideo este un instrument de editare video online, care se potriveste bine pentru
aplicatii multimedia. Aceasta platforma le permite elevilor s se angajeze in editarea video
colaborativa, facilitdnd incorporarea elementelor creative in proiectele lor.

Subiectul de discutie este Minecraft: Education Edition. Minecraft oferd o platforma
foarte atractivad si interactivd care faciliteazd dezvoltarea abilitatilor creative ale elevilor,
permitindu-le sd conceapd si sd construiasca diverse proiecte. Acest mediu virtual imersiv nu
numai cd hraneste abilitatile de rezolvare a problemelor, dar promoveaza, de asemenea,
colaborarea si cultivarea abilitatilor de gandire critica in rdndul elevilor.

Khan Academy le oferd elevilor posibilitatea de a se implica in provocari si activitati de
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invdtare bazate pe proiecte in mai multe discipline, permitdndu-le sa aplice cunostintele si

competentele dobandite 1n situatii autentice din lumea reala.

Classcraft este un instrument educational care utilizeaza tehnici de gamificare pentru a
imbunatati mediul de clasd. Acesta oferd posibilitatea de a proiecta si implementa misiuni si
cautari colaborative, favorizand astfel o abordare mai atractiva si mai orientatd spre proiect a
invatarii.

Utilizarea instrumentelor si platformelor digitale oferd o gama variatd de functionalititi
care faciliteaza invatarea bazata pe proiecte, permitdnd elevilor sd se angajeze in eforturi de
colaborare, sa faca cercetari si s 1si prezinte lucrdrile in moduri inedite si captivante.

Sistemele de evaluare s-au modificat pentru a reflecta aceste schimbari, trecand de la
testele traditionale la metode mai reale si mai formative, care oferd un feedback continuu atat
pentru elevi, cat si pentru profesori. In plus, accentul pus pe invitarea socio-emotionald este
acum o componentd de bazd a educatiei moderne, cdutand sd Tmbunatdteascda nu doar
competentele academice ale elevilor, ci si inteligenta emotionala si rezilienta lor.

Kahoot! este o platforma educationala care incorporeaza elemente de gamificare, ceea ce
o face potrivitd pentru punerea in aplicare a metodologiilor de invatare bazate pe proiecte si,

mai ales in activitatile de evaluare formativa (https://kahoot.com/academy/). Educatorii au

posibilitatea de a proiecta chestionare si provocari ca instrumente pedagogice pentru a
consolida intelegerea materialului proiectului si pentru a incuraja implicarea activa a elevilor

(Fig. nr. 4 Kahoot!).
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Prin urmare, putem considera ca practicile pedagogice contemporane din scoli sunt

determinate de angajamentul de a pregati elevii pentru provocdrile lumii actuale, care se
schimba rapid. Acestea prioritizeaza invatarea activa, centratd pe elev, alfabetizarea digitala,
colaborarea, diversitatea si dezvoltarea generala a fiecarui elev, echipandu-i astfel cu abilitatile

s1 cunostintele necesare pentru a reusi Intr-o societate globala complexa si interconectata.
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