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Educatia este unul dintre principalii piloni ai oricarei societatii si de aceea procesul
educational trebuie adaptat contextelor sociale care se schimbd permanent sub influenta
unor factori interni sau externi. Astfel, in era digitalizatd in care ne afldm, integrarea
tehnologiei 1n procesul instructiv-educativ este imperios necesard deoarece generatiile
actuale sunt unele puternic conectate la spatiul virtual. Una dintre cele mai eficiente metode
de integrare a TIC in predare este reprezentatd de folosirea Resurselor Educationale
Deschise. Acestea, conform OECD (2015), sunt acele materiale digitalizate oferite gratuit
si deschis educatorilor, profesorilor, copiilor si tuturor celor care invata autodirijat, folosite
in scopul sustinerii si activizarii procesului de predare-invatare evaluare. Implementarea
noilor tehnologii educationale poate sa aducd transformari radicale in randul actorilor
educatiei. Conform Ghidului de bune practici “Resurse educationale deschise” (Romania,
2013), pe langad materialele propriu-zise, conceptul de resurse educationale deschise poate
cuprinde si instrumente specializate precum software-ul necesar dezvoltarii, folosirii si
livrarii materialelor educationale, inclusiv cel destinat cautarii si organizarii continutului,
precum si comunitatile virtuale de invatare si instruire. Sursa citatd ofera mai multe exemple
de RED dintre care amintim: cursuri, planuri de lectie; prezentdri; cdrti/ manuale; pachete
cu diverse materiale; chestionare; fise de lucru; activitdti si jocuri educative; evaludri,

simulari §i teste; teme pentru acasd, resurse audio si video, alte materiale didactice.
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Noile tehnologii educationale oferda cadrelor didactice solutii pentru imbunatatirea
procesului de instruire, iar prescolarilor le ofera acces la o noua tehnologie, ii motiveaza sa se
implice n activitate prin continutul creat sub forma de jocuri interactive, le stimuleaza interesul
pentru activitati si astfel creste gradul de implicare, dar le si dezvoltd competente transversale
(digitale) necesare pe tot parcursul vietii.

Actul instructiv-educativ are la bazi o proiectare riguroasa si se realizeaza dupa principii
clare de organizare si functionare. Activitatile realizate in cadrul grupei sunt reunite sub numele
de startegie didactica. Dupa Potolea (1989, p. 144) strategia de predare este ,,0 structura unitara
de functionare pedagogica eficientd ce presupune un ansamblu articulat de decizii vizand
adecvarea metodelor, mijloacelor si formelor de organizare a invétarii la o situatie educationala
concreta”. Strategia didactica este formata din: metode si procedee de predare-invatare-evaluare,
forme de organizare si materiale didactice. Resursele educationale deschise pot fi vazute fie ca
materiale didactice care sustin consolidarea unor capacitdti si formarea unor abilitati, fie ca mijloc
prin care se pot eficientiza metodele didactice sau fie ca instrumente de captarea a atentiei sau
fixare a cunostintelor. In ceea ce priveste strategiile de instruire, s-a constatat ca folosirea unor
materiale didactice inovative precum videoclipuri, scurt-metraje, jocuri interactive si alte resurse
educationale deschise care se gisesc pe platforme precum:YouToube, Wikimedia, Wikipedia,
Spotify, ajutda la formarea unui mediu de Invéatare stimulativ pentru copii (Pazilah, Hashim &
Yunus, 2019).

Conform lui Rodgers (2018) predarea cu ajutorul platformelor educationale si a
instrumentelor digitale trebuie sa respecte anumite cerinte: instrumentele Web sa fie adecvate
obiectivelor lectiei, iar materialele didactice sa se realizeze in format electronic, editabil si in acord
cu nevoile de varsta si individuale ale prescolarilor. Fisele de lucru traditionale pot fi concepute
acum in programe special create pentru predarea cu ajutorul tehnologiei cum ar fi: WordWall,
K!hoot, EduPuzzle, Animarker, Asq,ro, etc. si se pot rezolva in timp real, prescolarii primind
feedback imediat de la educatori.

In urma unor studii intreprinse att la nivel national de citre Unitatea de Cercetare in
Educatie (2020), cét si pe plan international (Bailey si Lee, 2020), s-au desprins o serie de
concluzii cu privire la eficienta utilizarii resurselor educationale deschise in actul de predare-

invatare:

e stimuleaza creativitatea;

e constituie un mijloc atractiv de a verifica, consolida si recapitula cunostintele;
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e determind cadrele didactice sd gaseasca solutii interactive si moderne de abordare a
lectiilor;

e caracterul ludic este prezent in activitatile realizate cu ajutorul tehnologiei;

e se modifica pozitiv atitudinea fatd componenta digitala utilizatd in invatare.

e se diminueaza timpul alocat coneperii si confectiondrii materialelor didactice necesare in
orice activitate didactica.

La nivel prescolar, Resursele Educationale Deschise pot fi cu usurinta integrate in toate
tipurile de activitati pentru a dinamiza actul de predare, pentru a facilita invatarea si a construi un
mediu stimulativ de formare a comportamentelor stipulate in Curriculum pentru educatie timpurie.
In acest scop, vor fi prezentate citeva modalititi de folosire a instrumentelor digitale in predare.

In cadrul Intalnirii de dimineata, se poate utiliza instrumentul online WordWall care pune
la dispozitie educatoarelor tehnici pentru realizarea prezentei in mod interactiv. De exemplu: intr-
o activitate de tip quiz, poza fiecdrui copil este incarcatd ca fiind o intrebare, iar in dreptul pozei
apare un V si un X. Educatoarea selecteaza ca ambele raspunsuri sa fie corecte, iar In functie de
zi copiii apasd pe V daca sunt prezenti, iar dacd sunt absenti un copil sau educatoarea bifeazd X.
Tot in cadrul Intélnirii de dimineatd se poate realiza prin intermediul WordWall calendarul naturii.
Aceastd aplicatie are deja o serie de astfel de activitati deja create de alti profesori pentru
invatdmantul prescolar care pot fi accesate usor de catre oricine. Aceste metode de integrare a
RED in activitatea didactica sunt unele care stimuleaza participarea la activitate si o fac mult mai
atractiva si interesantd pentru prescolari.

In cadrul domeniului Estetic si Creatic, la activititile de educatie muzicala, melodiile
incarcate pe YouToube de alti profesori sau persoane care fac educatie fie ea formald sau
nonformald, sunt o resurse materiala foarte importanta pentru buna desfasurare a predarii-invatarii
unui cantec/ joc cu text si cant.

Acestea sunt exemple de Resurse Educationale Deschise care se pot utiliza cu ajutorul
tehnologiei in momentul predarii sincron in grupa de copii. Totusi, resurse educationale deschise
inseamna si toate fisele de lucru care se pot descéarca liber de pe diferite site-uri WEB si care devin
materiale didactice inovative, actuale si adaptate contextului digitalizarii.

Beneficiile aduse de Resursele Educationale Deschise sunt nelimitate, atat pentru profesori
cat si pentru copii. RED ofera oportunitatea tuturor de a crea si colabora in dorinta de a aduce
informatii pretioase si actualizate, la care oricine, indiferent de locul in care se afld, poate avea
acces. RED pot fi ajustate in functie de nivelul de dezvoltare socio-cognitiva al copiilor, al
preferintelor acestora, dar si a altor criterii, care ajutd la atingerea obiectivelor si rezultatelor
educationale dorite. De asemenea, prin accesul lor liber, acestea ajuta la stimularea creativitatii si

inovatiei, contribuind la o educatie accesibila si de calitate
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