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DIGITALIZARE IN EDUCATIA TIMPURIE

Digitalizarea poate fi definita ca fiind procesul de conversie a diferitelor informatii in
limbaj digital. Informatiile convertite pot fi sub forma de audio, video, text sau orice alta forma
(Seethal, Menaka, 2019). Prin planul de actiune pentru educatia digitala (2021-2027), Uniunea
europeand intentioneaza sa sustina eforturile tarilor membre de a se adapta la cerintele noi ere
digitale. Planul propus pentru a atinge telul de “educatie digitald europeana de inalta calitate,
incluziva si accesibila” contine doua directii esentiale: dezvoltarea unui “ecosistem de educatie
digitald de inaltd performantd™ (infrastructurd, echipamente, retea, continuturi, etc.) si a
“aptitudinilor si competentelor digitale relevante pentru transformarea digitala”, incd de la

varste fragede (https://education.ec.europa.eu/ro/focus-topics/digital-education/action-plan).

Incercarile de a investiga nivelul de dezvoltare si implementare a procesului de
digitalizare in educatia timpurie nu sunt extrem de numeroase. Multe dintre acestea fac referire
la utilizarea competentelor digitale ale profesorilor in procesul didactic (Bourbour, 2020), la
produse curriculare, analizdnd portofoliilor analogice si digitale ((Flewitt, Cowan, 2019).
Altele evidentiazd mai degraba nevoile de formare si cele de dotare a infrastructurii existente
(Szyszka, Tomczyk, & Kochanowicz, 2022). Exista si studii care se focalizeazda mai degraba

pe investigarea perceptiei copiilor asupra acestui demers de digitalizare. Preocuparea de a
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evidentia experientele copiilor a devenit din ce In ce mai importanta in ultimii ani, avand ca
fundament conceptul de "copil competent”, ale carui perspective, perceptii si idei sunt
valoroase si importante (Knauf, Lepold, 2021).

In ultimii ani, in educatia timpurie, s-a observat o trecere semnificativa de la practicile
de observare si documentare pe suport de hartie la sisteme de documentare digitala, cum ar fi
"portofolii electronice” si "jurnale de invatare online". Acest gen de produse curriculare sunt
extrem de atractive pentru toti actorii educationali, mai ales pentru ca, in acest mod, produsele
si rezultatele activitatii de predare — invatare — evaluare devin mai accesibile atat copiilor cat
si parintilor/apartinatorilor acestora. Desi multi specialisti sunt refractari la aceasta transpunere
a produselor activitatii didactice din formatul analogic in cel digital, trebuie recunoscut
potentialul documentatiei digitale (Cowan, Flewitt, 2021). Insi, existd si voci in literatura de
specialitate recenta care semnalizeaza faptul ca aceste documente sunt mai degraba destinate
parintilor/apartinatorilor si mai putin copiilor. Se evidentiaza existenta riscului de a inlatura
“vocea copilului” si de a exclude interventia creativa a copilului in procesul de evalure.

Predarea cu ajutorul tehnologiilor si instrumentelor digitale este de multd vreme
valorizatd si consideratd un semn al obtinerii unui nivel ridicat de calitate in demersul
educational (Moss, Jewitt 2010). Curriculum educatiei timpurie acorda o importanta deosebita
rolului cadrelor didactice in ceea ce priveste oferirea de oportunititi pentru dezvoltarea
competentelor digitale ale copiilor. Existd asteptari ca profesorii sa elaboreze si sa desfisoare
activitati educationale cu continut digital pentru a stimula si a provoca dezvoltarea si invatarea
copiilor in cadrul unor procese orientate spre obiective.

Inainte de pandemie, o directie puternic conturati de cercetare se concentra pe studierea
efectelor utilizarii tehnologiei digitale asupra invatarii copiilor si mai putin pe competentele
digitale ale profesorilor (Bourbour, 2020). Analizand retrospectiv, contextul pandemic a
reprezentat doar un catalizator. Trebuie sa recunoastem cd prezenta tehnologiei digitale in toate
aspectele vietii noastre a modificat comportamentele zilnice, modul in care definim
comunicarea, divertismentul si invatarea. Nu doar simpla lor utilizare exprima un progres sau
o modalitate prin care putem dezvolta competentele digitale ale copiilor, ci, mai ales,
interventia competentd si asumati a profesorului, creator de situatii de invéatare, antrenand
copiii 1n activitdti cu suport digital, reprezinta o cheie spre atingerea acestui deziderat.

Intrebarea cheie este cum - si nu daci - utilizarea tehnologiilor digitale poate contribui
in educatia timpurie. Cu toate acestea, predarea cu ajutorul tehnologiilor digitale in
invatamantul prescolar este foarte diferitd de modul in care este utilizatd in invdtdmantul

primar, gimnazial sau liceal.
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Mult timp, observatiile jocului in educatia timpurie au fost documentate in formate pe
suport de hartie (de exemplu, albume, note scrise, fotografii tiparite) ca parte a practicilor de
evaluare. Odata cu orientarea puternica spre digitalizare, descoperim un fenomen interesant
privind utilizarea de software comercial pentru a Inregistra progresul in invatare in formate
digitale, in care se pot combina imagini video, audio, fotografii si scris. Aceste mijloace
multimedia de "documentare digitalda" oferd noi posibilitiati de validare si valorizare a
multiplelor progrese in invatare ale copiilor. Ele permit prezentarea si analizarea lor cu périntii
si copiii, intr-o forma mai accesibila si mai atractiva.

Cu toate acestea, multi specialisti se declara mai degraba ingrijorati de faptul ca factori
comerciali sunt cei care determind modalitatea de realizare a evaludrii si mai putin teorii ale
invatarii centrate pe copil. Motivul principal al acestei preocupari este dat de faptul ca adesea
se folosesc software prefabricate, destinate sd se potriveascad unui public larg, pentru a genera
venit. Existd prea putin loc pentru particularizare si individualizare a procesului didactic
(Flewitt, Cowan, 2019).Pe masura ce tehnologiile tactile, cum ar fi telefoanele si tabletele,
devin din ce In ce mai prezente in context educational, este necesar s se examineze relatia
dintre creator si material, in special in cadrul productiei de continut creativ digital.

Copiii mici dezvolta o serie de competente tehnice si operationale prin utilizarea si
explorarea telefoanelor si a tabletelor, atunci cand invatd cum sa deblocheze dispozitivul, sa
navigheze prin interfete, sd selecteze meniuri si sa utilizeze diferite gesturi tactile, cum ar fi
atingerea, tragerea sau glisarea (Sintonen, 2020). Desi, am fi tentati sa inlocuim formatul hartie
in activitdtile de educatie plastica, de exemplu, ar trebui sa reflectim asupra altor aspecte pe
care un device digital nu il poate reproduce. Unele dintre acestea sunt: murdarirea mainilor,
momentele de "distantare" si "indepartare" fizica produse in miscarea ritmica de la hartia ca
loc de interactiune oferitd de necesitatea de a "reaplica" constant vopseaua pe degete sau
pensula (Crescenzi, Jewitt, Price, 2014).

Digitalizarea este incd un proces in lucru. Un studiu recent aratd ca profesorii din
educatia timpurie utilizeaza instrumente digitale mai mult in activitatea administrativa si mai
putin in cea de predare — invatare (Lindeman, Svensson, Enochsson, 2021). Poate ca in mare
masurd, o mare parte dintre profesori sunt consumatori de continut digital si mult mai putin
creatori de continuturi digitale, adecvate varstei cu care lucreaza. Alte studii recente
evidentiaza ca motiv pentru a nu utiliza dispozitivele digitale, lipsa de competenta digitala a
cadrelor didactice prescolare si a celor care se ocupa de ingrijirea copiilor (Enochsson, Ribaeus,

2021).
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O solutie care pare sa fie agreata 1n ultima perioada pentru a estompa limitele utilizarii
instrumentelor digitale, care permite libertatea educationala si diferentierea invatarii, este

invatarea mixta (Grimaldi, Ball, 2021).
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