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Sectiunea a I1I a - ELABORAREA REPERELOR METODOLOGICE/
NIVELURI DE iNVATAMANT

Analiza curriculumului la nivel national din perspectiva invatarii in sistem
blended learning si online- nivel prescolar

Problemele persistente ale sistemului de educatie din Roménia au fost accentuate de
contextul complicat cauzat de pandemia COVID-19 si de impactul crizei generate de aceasta.
Pandemia Covid-19 a adus un soc dublu pentru educatie; inchiderea masiva a scolilor a condus la
exacerbarea crizei globald a invatarii. Acum ne confruntdm cu o ,.criza in cadrul unei crize”.
Criza Invatarii are 1n centrul sau o criza a practicilor. Din ce in ce mai multe studii si cercetari
indica faptul ca practica este cel mai important factor scolar extern care determind invatarea
copiilor. Este esential ca fiecare profesor din intreaga lume sd aiba acces la oportunitati de
dezvoltare profesionala de Tnalta calitate pentru a-si imbunatati practica instructiva.

Primul pas pentru a oferi profesorilor oportunititi de dezvoltare profesionala de inalta
calitate este sa urmareasca practicile actuale, astfel incat dezvoltarea profesionald sa poata fi
adaptata corespunzator la nevoile profesorilor.

Printre provocdrile contextului se numara diferentele si modalitatile de adaptare la
predarea-invatarea- evaluarea blended-learning si online ale institutiilor de invatdmant, limitarea
accesului la educatie pentru grupurile vulnerabile, lipsa resurselor educationale digitale adecvate
acestor tipuri de invatare, precum si lipsa unor abilitati si competente digitale de baza, in randul
copiilor, indeosebi la varste mici si In randul profesorilor, necesare bunei desfasurari a activitatii.
Interventia urgentd pentru redresarea sistemului educational este imperativa, iar contextul
european favorizeaza conectarea sistemului romanesc de invatamant la tendintele de evolutie ale



societatii si ale economiei: alocarile istorice disponibile Romaniei in perioada de programare
2021-2027, lansarea Planului de actiune pentru educatia digitala 2021-2027 si crearea Spatiului
European al Educatiei pana in 2025 trebuie sd constituie cadrul pentru reforma structuralda a
educatiei din Romania. (Adoptarea modelului educatiei hibride in contextual Strategiei privind
digitalizarea educatiei din Romania 2021-2027 Smart-Edu in Educatia, un drept fundamental si o
prioritate strategica, 2021).

Pentru a raspunde provocdarilor unei societdti digitale, este de dorit ca institutiile de
invatamant sa ofere o mai mare flexibilitate si individualizare, astfel incat cei care invata sa aiba
posibilitatea de a adapta procesul de invatare la propriile nevoi si la fazele specifice ale vietii
(Barnett, 2014). Specialistii considera ca in societatea contemporana, ,,invatarea se poate realiza
in diferite modalitati, facandu-se adesea distinctia Intre instruirea in clasa fatd in fatd si cea
virtuald, precum si invatarea asincrona si sincrona” (Miiller, & Mildenberger, 2021).

In prezent, resursele educationale deschise, instrumentele digitale sunt utilizate mai ales
pentru invdtarea online si asincrond, In timp ce combinarea instruirii in clasa, fatd in fata, cu
activitatile online este numita invatare mixta (blended learning). Blended learning este un
termen care desemneazd aceeasi realitate educationald ca si conceptele: invdtarea hibrid(a),
invatare mixta sau flexibila.

Definitiile conceptului de blended learning, cel mai frecvent utilizate, sunt cele ale lui
Graham (2006): "sistemele de Invatare mixtd care combind instruirea fatd in fatd cu instruirea
mediata de calculator" (p.5) si de Garrison si Kanuka (2004): "integrarea atentd a experientelor
de Invatare fatd in fatd in clasd cu experientele de invatare online". Criticile aduse celor mai
multe definitii ale blended learning fac referire la ambiguitatea acestora si la includerea
diferitelor practici de predare, fard un acord comun asupra a ceea ce acopera.

Tayebinik si Puteh (2013) considera ca cele mai frecvente trei definitii ale conceptului de
blended learning (invatare mixta) evidentiaza existenta unei combinatii de:

1. modalitati de instruire (sau mijloace de predare)

2. metode de instruire
3. instruire online si fatd in fata.

Una dintre principalele preocupdri ale specialistilor din domeniu este de a determina
proportiile adecvate ale celor doua tipuri de activitati (fatd in fatd si virtuale). Dar pentru a stabili
aceste proportii este necesara stabilirea tipurilor de activitati care se pot desfasura in cele doud
medii educationale. Studii de metaanaliza recente arata ca in blended learning, activitatile online
cuprind un interval intre 30 si 79% din totalul de activitati (Allen, Seaman, & Garrett, 2007),
desi, unii cercetdtori pledeazd pentru un raport de 1 la 1 (Bernard, et all., 2014). Totusi, forma de
desfasurare a activitdtii didactice nu este un factor major pentru obtinerea succesului in
activitatea de invatare, ci adaptarea corectd a activitatii de predare si invatare contextului in care
are loc (Nortvig et al., 2018).

Blended learning este o alternativa care “poate maximiza beneficiile atat ale mediilor de
invatare fata in fata, cat si ale mediilor de invétare online, pentru a oferi sprijin pentru procesele
de invatare ale elevilor, crescand astfel motivatia de Invatare, sporind intelegerea conceptuald si
antrenand abilitatile de gandire ale elevilor” (Syahrawati, Susantini, & Indana, 2022, p. 58).

Activitatile de tipul blended learning sunt un sprijin real in formarea competentelor
specifice secolului in care trdim. Pentru a reduce riscurile intalnite in implementarea blended
learning este necesar designul activitatilor in functie de disponibilitatea facilitatilor si a
infrastructurii de sprijin pentru aplicarea acestui tip de invatare.



Fundamentam aceastd abordare in educatia timpurie pe analiza curriculumului pentru
educatie timpurie. Aceastd grild de evaluare a programelor scolare este elaboratd in contextul
proiectului PROF si se centreazd pe obiectivelor acestuia. Documentul vizeaza in principal
relevanta programelor scolare de liceu pentru curriculumul centrat pe competente si masura in
care curriculumul este deschis spre organizarea invatarii in sistem online sau mixt.

Ceea ce dorim este doar punerea la dispozitia grupurilor de lucru din proiectul PROF a
unui instrument simplu, usor de utilizat, dar care sa asigure unitatea metodologica a procesului de
analiza a curriculumului diverselor niveluri de invatamant.

Analiza actualului curriculum pentru invatamant prescolar evidentiaza, in primul rand,
faptul ca, la acest nivel de varsta, nu vorbim despre formarea unor competente ci despre
,domeniile de dezvoltare, instrumente pedagogice esentiale pentru a realiza individualizarea
educatiel i a Invatarii, dand posibilitatea educatorilor sa identifice atat predispozitiile, cat si
inclinatiile cu care copilul a venit pe lume, ,interesele” sale sau, mai bine spus, domeniile,
secventele, aspectele sau elementele mediului social si natural de care este atras si fatd de care isi
manifestd curiozitatea, precum si dificultatile pe care la intampind fiecare in parte pe parcursul
dezvoltarii timpurii.” (CURRICULUM PENTRU EDUCATIA TIMPURIE-2019, pagina 16)

Criteriu Descriptor Da/Nu Recomandairi

1. Relevanta ® Programa Premise ale Programa scolara pentru educatia timpurie nu se

programei in
raport cu
cerintele
curriculumului
centrat pe
formarea de
competente

statueaza in mod
explicit competenta
ca element central al
procesului de
predare-invatare-
evaluare

competentelor cheie

bazeaza pe competente, iar finalitatile educatiei
timpurii, vizeazd o serie de aspecte, care se
constituie in premise ale competentelor-cheie
formate, dezvoltate si diversificate, pe traseul
scolarizarii  ulterioare. ~Ea  fundamenteaza
demersurile educationale axate pe copil si pe
activitatea de 1Invidtare a acestuia ca proces,
respectiv pe dob&ndirea unor comportamente care
sa asigure premisele dezvoltarii competentelor
cheie mai tarziu. Luand in calcul particularitatile
dezvoltarii copilului pana la 6 ani, nu este proprie
utilizarea conceptului de competenta, inteleasa ca
ansamblu integrat de cunostinte, abilitati si
atitudini. Competenta implicd existenta unor
scheme cognitive si pattern-uri de comportament,
deci un nivel de dezvoltare superior celui atins de
copiii tipici in etapa 0-3 ani si chiar 3-6 ani. Tn
Recomandarea Parlamentului European si a
Consiliului din 23 aprilie 2008 privind stabilirea
Cadrului European al calificarilor pentru
invatarea de-a lungul vietii (Jurnalul Oficial
C 111 din 06.05.2008) competenta este descrisa
din perspectiva responsabilitétii si a autonomiei,
drept capacitate doveditd de a utiliza cunostinte,
abilitati §i capacitdti personale, sociale si/sau
metodologice in situatii de munca sau de studiu si
pentru dezvoltarea profesionala si personald

® Programa
explica structura
competentei
(cunostinte, abilitati,
atitudini bazate pe

Da
Programul anual de
studiu este organizat in
jurul a sase teme de
integrare curriculara:

In contextul in care inci de la nastere incepe
formarea si dezvoltarea competentelor de mai
tarziu ale tanarului, in acest stadiu, pe diferitele
dimensiuni ale domeniilor de dezvoltare si in
functie de cele doud segmente ale educatiei




valori)

Cine sunt/ suntem?,
Cand, cum si de ce se
intampla?,

Cum este, a fost si va fi
aici pe pamant?,
Cine si cum planifica/
organizeazd 0O
activitate?,

Cum exprimam ceea ce
simtim? i
Ce si cum vreau sd fiu?
Dimensiunile
dezvoltarii si
elementele de
competentd sunt n
raport de continuitate
sau chiar identice
(diferite fiind numai
comportamentele
vizate) cu cele doua
segmente ale educatiei
timpurii cele ale
ciclulului primar;

timpurii, se asteapta de la copil urmatoarele:

A . DEZVOLTAREA FIZICA, A SANATATII
SI IGIENEI PERSONALE

Nivel anteprescolar (de la nastere la 3 ani) si
Nivel prescolar (de la 3 la 6 ani), dar cu asteptari
comportamentale diferite in functie de varsta:

- Motricitate grosiera si motricitate find in
contexte de viata familiare;

- Conduita senzorio-motorie, pentru orientarea
miscarii;

- Séanatate (nutritie, ingrijire, igiend personald)
si practici privind securitatea personala

- B.DEZVOLTAREA SOCIO-EMOTIONALA
Nivel anteprescolar (de la nastere la 3 ani) si
Nivel prescolar (de la 3 la 6 ani), dar cu asteptari
comportamentale diferite in functie de varsta

- Interactiuni cu adultii si cu copiii de varste
apropiate;

- Comportamente prosociale de acceptare si
respectare a diversitatii

- Conceptul de sine;

- Autocontrol si expresivitate emotionala;
C.CAPACITATI SI ATITUDINI N
INVATARE

Nivel anteprescolar (de la nastere la 3 ani) si
Nivel prescolar (de la 3 la 6 ani), dar cu asteptari
comportamentale diferite in functie de varsta

- Curiozitate, interes si initiativa in invatare;

- Finalizarea sarcinilor si a actiunilor
(persistentd in activitati);

- Activare si manifestare a potentialului creativ.
D.DEZVOLTAREA LIMBAJULUI, A
COMUNICARII SI A PREMISELOR CITIRII
SI SCRIERII

Nivel anteprescolar (de la nastere la 3 ani) si
Nivel prescolar (de la 3 la 6 ani), dar cu asteptari
comportamentale diferite in functie de varsta
-Mesaje orale Tn contexte de comunicare
cunoscute ;

-Mesaje orale in diverse situatii de comunicare ;

- Premise ale citirii si scrierii, in contexte de
comunicare cunoscute.

Nivel prescolar (de la 3 la 6 ani),

- Ascultarea activa a mesajului pentru
intelegerea si receptarea lui

- Exprimarea orala a mesajului, a emotiilor

- Manifestarea unei atitudini pozitive fata de
limba romana

E. DEZVOLTAREA COGNITIVA SI
CUNOASTEREA LUMII

Nivel anteprescolar (de la nastere la 3 ani) si




Nivel prescolar (de la 3 la 6 ani), dar cu asteptari
comportamentale diferite in functie de varsta

- Relatii, operatii si deductii logice In mediul
apropiat;

- Reprezentari matematice elementare, pentru
rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului
apropiat;

- Caracteristici structurale si functionale ale
lumii inconjuratoare

Nivel prescolar (de la 3 la 6 ani)

Cunostinte si deprinderi matematice elementare,
pentru rezolvarea de probleme si cunoasterea
mediului apropiat;

e Programa
prezinta
competentele
generale si specifice
disciplinei analizate

Da
Competentele
generale/competentele
specifice reflecta si
sustin realizarea
profilului de formare al
absolventului
Schema din curriculum
care aratd diferentele
fata de celelalte niveluri
opereaza cu mai multe
concepte curriculare
cheie:
Domenii de dezvoltare
Domenii experientiale
Competenta
(ansamblu
multifunctional si
transferabil de
cunostinte,
deprinderi/abilitati si
atitudini);
Unitatile de
competenta
(ansambluri integrate de
achizitii)
Elemente de
competenta (enunturi
concrete)
Programa scolara
pentru educatie timpurie
fundamenteaza
demersurile
educationale axate pe
copil, respectiv, pe
dobéndirea unor
comportamente care sa
asigure premisele
dezvoltarii
competentelor cheie de
mai tarziu

Realizeazd o corespondentd functionald intre
conceptele curriculare din educatia timpurie cu
cele ale curriculumului pentru invatamant primar,
gimnazial, liceal:

Unititile de competenta corespund
competentelor generale;
Elementele de competentd  corespund

competentelor specifice;

Obiectivele operationale derivd din elementele
de competenta.

Domeniile experientiale pot fi corelate cu ariile
curriculare ale celorlalte niveluri de invatamant.




® Programa
explica rolul
disciplinei in
dezvoltarea
competentelor-cheie
statuate in
documentele de
politica educationala

In documentul de politici educationale — Repere
pentru proiectarea si actualizarea Curriculumului
national ~(ISE, 2016), se mentioneaza
urmatoarele:  curriculumul pentru educatia
timpurie a copilului de la nastere pana la 6 ani se
fundamenteaza pe un set de finalitati formulate in
documentul de politici educationale Reperele
fundamentale in invatarea si dezvoltarea timpurie
(RFIDT, aprobate prin O.M. nr. 3851/2010).
Acest document reprezintd un set de enunturi
care reflectd asteptarile privind ceea ce ar trebui
copiii sa stie si sa fie capabili sd faca. Aceste
asteptari sunt definite pentru a sprijini cresterea si
dezvoltarea normald si deplind a copiilor de la
nagtere pand la intrarea in gcoald. Conform
documentului mentionat, finalitatile educatiei
timpurii au in vedere o abordare holistica, vizand
cele cinci domenii ale dezvoltarii copilului:

e dezvoltarea fizicd, sanatate si igiend
personala;

e dezvoltarea socio-emotionala;

e dezvoltarea cognitiva si cunoasterea lumii;

e dezvoltarea limbajului, a comunicarii si a
premiselor citirii si scrierii;

e capacitati si atitudini in invatare.

Tn acest context, noul curriculum pentru
educatia timpurie aduce o viziune Imbunatatita
asupra educatiei pentru acest segment de varsta,
inglobata in  continutul
Metodologia de aplicare a planului de invatdmant
pentru educatia timpurie, in scrisori metodice si
recomandari, in ghiduri si iIndrumatoare metodice
avizate de minister, constituind un demers
complex,  care contributiile
anterioare, experienta si practicile reusite In
domeniul educatiei timpurii din Romania.

programei, in

valorizeaza

2. Coerenta
programei
(internd si In
raport cu alte
documente
curriculare)

o Competentele
generale si cele
specifice reflecta si
sustin realizarea
profilului de formare
al absolventului
(invatamant liceal)

NU
Educatia timpurie sta la
baza dezvoltarii
competentelor cheie,
pornind de la modelul
de structurare a
nivelurilor de
dezvoltare a celor opt
domenii de competente
cheie, in relatie cu
nivelurile de invatamant
preuniversitar
Schema din curriculum
care arata diferentele
fata de celelalte niveluri
opereaza cu mai multe
concepte curriculare
cheie:




Domenii de dezvoltare
Domenii experientiale
Competenta (ansamblu
multifunctional si
transferabil de
cunostinte, deprinderi/
abilitdti si atitudini);
Unitatile de competenta
(ansambluri integrate de
achizitii)
Elemente de
competentd (enunturi
concrete)

o Competentele
generale si specifice
disciplinei sunt Tn
raport de continuitate
cu cele ale anilor
precedenti/ulteriori

DA
+ Finalitatile educatiei
timpurii, vizeaza o serie
de aspecte, care se
constituie in premise ale
competentelor-cheie
formate, dezvoltate si
diversificate, pe traseul
scolarizarii ulterioare:
e Dezvoltarea libera,
integrald si armonioasa
a personalitatii
copilului, in functie de
ritmul propriu si de
trebuintele sale,
sprijinind formarea
autonoma si creativa a
acestuia.

» Dezvoltarea
capacitatii de a
interactiona cu alti
copii, cu adultii si cu
mediul pentru a dobandi
cunostinte, deprinderi,
atitudini si conduite noi;
« Tncurajarea
explorarilor,
exercitiilor, incercarilor
si experimentdrilor, ca
experiente autonome de
invatare;

» Descoperirea, de
catre fiecare copil, a
propriei identitati, a
autonomiei §i
dezvoltarea unei
imagini de sine
pozitive;
 Sprijinirea copilului

in achizitionarea de

cunostinte, capacitati,




deprinderi si atitudini

necesare la intrarea n
scoala si pe tot
parcursul vietii.

® Exista o relatie
logica intre
competentele
specifice, generale si
competentele-cheie

DA
Axa Programei pentru
educatia timpurie o
constituie: domeniile de
dezvoltare — dimensiuni
ale dezvoltarii —
comportamente, ca

Valorificind aceasta axa, cadrul didactic
practician va realiza derivarile pedagogice
necesare si, pornind de la domeniile de
dezvoltare vizate in Curriculumul pentru
educatia timpurie si detaliate in Reperele
fundamentale in 1invdtarea si dezvoltarea
copilului de la nastere la 7 ani:

premise ale - va selecta dimensiunile de dezvoltare, pe
competentelor fiecare domeniu de dezvoltare specific nivelului
ulterioare. de varstd si comportamentele aferente, pe care le
va urmari;

- va transfera in practica didactica si va
,operationaliza” comportamentele selectate, prin

conceperea unor activitati de invatare adecvate.

o Continuturile NU

sunt relevante pentru
competentele vizate
si sunt organizate
coerent atat pe
orizontala, cat si pe
verticala

Curriculum pentru
educatie timpurie nu
are continuturi.
Acestea se stabilesc
prin proiectele
tematice de catre
educatoare si In
functie de interesele
copiilor

3. Relevanta
programei In
raport cu
activitatea
didactica

® Programa explica
implicatiile
metodologice ale
centrdrii pe formarea
si dezvoltarea de
competente.
Explicatiile oferite
au valoare
functionala

DA
Programa scolara
pentru educatia
timpurie
fundamenteaza
demersurile
educationale axate pe
copil si pe activitatea
de invitare a acestuia
ca proces, respectiv pe
dobéndirea unor
comportamente care s
asigure premisele
dezvoltarii
competentelor cheie
mai tarziu. Tn
Recomandarea
Parlamentului
European sia
Consiliului din 23
aprilie 2008 privind
stabilirea Cadrului
European al
calificarilor pentru
invatarea de-a lungul
vietii (Jurnalul Oficial

Luénd in calcul particularitatile dezvoltarii
copilului pana la 6 ani, nu este proprie utilizarea
conceptului de competentd, inteleasa ca ansamblu
integrat de cunostinte, abilitati si atitudini.
Competenta implica existenta unor scheme
cognitive si pattern-uri de comportament, deci un
nivel de dezvoltare superior celui atins de copiii
tipici in etapa 0-3 ani si chiar 3-6 ani.




C 111 din 06.05.2008)
competenta este
descrisa din
perspectiva
responsabilitatii si a
autonomiei, drept
capacitate dovedita de
a utiliza cunostinte,
abilitati si capacitati
personale, sociale
si/sau metodologice in
situatii de munca sau
de studiu si pentru
dezvoltarea
profesionald si
personala.

e finvitarea este
raportatd la un set de
standarde curriculare
(de Invatare)

DA
Strategia nationala de
invatare pe tot
parcursul vietii
2015 - 2020
(HG nr.418/2015),

Reperele
fundamentale n
invatarea §i
dezvoltarea timpurie
(RFIDT, aprobate prin
O.M. nr. 3851/2010).
Acest document
reprezintd un set de
enunturi care reflectd
asteptarile privind
ceea ce ar trebui copiii
sa stie si sd fie
capabili sa faca.
Aceste asteptari sunt
definite pentru a
sprijini cresterea §i
dezvoltarea normala si
deplina a copiilor de
la nagstere pana la
intrarea in scoald.
Conform documentului
mentionat, finalitatile
educatiei timpurii au
n vedere o abordare
holistica, vizdnd cele
cinci domenii ale
dezvoltarii copilului.

* Prin exemplele
oferite, programa
sustine invatarea
activa centrata pe
elev, implicit

DA

Copilul este un subiect activ in procesul
invitirii, iar dezvoltarea copilului este
dependenta de ocaziile pe care i le ofera rutina
zilnica, interactiunile cu ceilalti, organizarea

mediului si activitatile/situatiile de Invatare,




abordarea
constructivista a
invatarii si
autonomia in
invatare

special create de adult. Tn acest context, jocul
este activitatea fundamentala a copilului, pe
care se sprijina toate tipurile de activitati de
invatare.

* Programa contine
exemple de activitati
de invitare care
conduc la formarea
competentelor
specifice disciplinei

» Programa contine
exemplele de
activitati de invatare
care contribuie la
dezvoltarea
competentelor-cheie

Nu ne raportam la
competente cheie.
Programa nu contine
exemple de activitati de
invatare care conduc la
formarea premiselor de
competente specifice
varstei;
Propune tipuri de
activitati diferite in
functie de varsta pe cele
doud segmente:
Categorii de activitati
de invitare pentru
anteprescolar (Activitati
tematice, Rutine si
tranzitii, Jocuri si
activitati liber-alese);
Activitatile pentru
prescolar sunt
(Activitati pe domenii
experientiale — integrate
sau pe discipling,
Activitati de dezvoltare
personald, Jocuri si
activitati liber-alese) si
modul lor de realizare si
organizare specific
fiecarui nivel —
anteprescolar, prescolar;
Tn cadrul jocurilor si
activitatilor liber- alese,
actualul plan de
invatamant aloca zilnic
un timp de cel putin 30
de minute jocului liber.

* Programa face
referiri la
problematica
evaluarii
competentelor si
contine exemple de
activitati de evaluare
a competentelor ca
rezultate ale Invatarii

Programa contine la
final doua fise:
Fisa pentru
aprecierea progresului
individual al copilului,
Tnainte de intrarea in
invatamantul prescolar
Fisa pentru
aprecierea progresului
individual al copilului,
nainte de intrarea in
invatamantul primar

Ele au o functie diagnosticd numai la nivel de
grup de copii, nu la nivel individual, si au ca
scop evaluarea nivelului la care se situeaza toti
copiii dintr-o grupa, cresd/gradinita, din intregul
sistem pe fiecare din domeniile precizate de
document.

Asadar, 1n grila, fiecare indicator se coteaza
cu A (comportament atins), D (comportament Tn
dezvoltare) sau Ns (comportament care necesita
sprijin) si nu reprezintd o ierarhizare si/sau o
diagnosticare
valoroasd  privind  orientarea  practicilor
educatorilor/parintilor in raport cu dezvoltarea

individuala, ci o informatie




optima a copiilor 1n aceasta perioada.

Aprecierea finala (bilantul), in fiecare
moment considerat oportun de educatoare,
pentru fiecare copil In parte, reflectd nivelul
acestuia la un anumit moment si sprijind
urmarirea progresului copilului, raportat la
aplicarea curriculumului, precum si urmarirea
progresului copilului in diferitele momente ale
dezvoltarii acestuia, pentru a putea adapta
metodele de interventie/a maximiza impactul
programului educational, pe parcursul derularii
acestuia.

Nu explicad importanta evaludrii formative,
dar specifica ca trebuie sa se realizeze si sa se
urmareasca progresul pe
comportamentali prevdzuti pentru fiecare
Domeniu de dezvoltare in parte.

indicatori

* Programa
promoveaza si
sustine abordari
inter, pluri si
transdisciplinare

DA
Unul dintre
principiile care stau la
baza elaborarii
Curriculumului pentru
educatia timpurie este
Principiul dezvoltdrii
integrate (printr-o
abordareintegrata a
activitatilor,
multidisciplinard/inter
disciplinara);

® Numarul
competentelor
specifice si al
continuturilor sunt
corect dimensionate
n raport cu timpul
de invatare/ numarul
de ore alocat in

Nu
Flexibilizarea
planului de invatamant
pentru perioada de

varsta cuprinsa intre
3 si 6 ani, astfel incat sa

favorizeze jocul ca

activitate specifica

planul- cadru varstei si sa faciliteze
invatarea
multidimensionala,
polisenzoriala, globala
si integrata.
e Programa NU
include recomandari
metodologice si
exemple de activitati
care faciliteaza
predarea-invitarea la
distantd/mixta
® Programa DA Se recomanda cadrului didactic sa se ancoreze in
valorifica experienta de  viata a copiilor si cunostintele

contextele de
invatare, cultura si

acestora.




experienta
anterioare specifice
varstei copilului

® Activitatile de
invatare sunt
stimulative pentru
participarea copiilor

DA
Curriculumul pune
un accent deosebit pe
conceptul de
dezvoltare globala a
copilului, considerat a
fi central in perioada
copildriei timpurii, In
contextul in care, in
societatea de azi,
pregétirea copilului
pentru scoala si pentru
viata trebuie sa aiba in
vedere nu doar
competentele
academice, ci in aceeasi
masura, capacitati,
deprinderi, atitudini ce
tin de dezvoltarea
socio- emotionali (a
trdi si a lucra impreund
sau alaturi de altii, a
gestiona emotii, a
accepta diversitatea,
toleranta etc.),
dezvoltarea cognitiva
(abordarea unor situatii
problematice, gandirea
divergentd, stabilirea
de relatii cauzale, etc.,
asocieri, corelatii etc.),
dezvoltarea fizica
(motricitate,sanatate,ali
mentatie sanatoasa,
etc.), dezvoltarea
limbajului si a
comunicarii (ascultare
in vederea intelegerii
mesajului, comunicare
si exprimare orala
corecta, interes pentru
scris si citit,
discriminare fonetica,
constientizarea
mesajului scris etc.),
capacitati si atitudini
n invatare (curiozitate
sl interes, initiativa,
persistentd, creativitate).

® Programa trimite
la materiale si

NU

Elaborarea unei baze de date cu resurse de
invatare (RED)




resurse de invatare

Consultarea bazei de date RED de la

(RED) nivelul fiecdrui inspectorat gcolar

® Recomandarile NU Adaptat societatii actuale ar fi necesare
incluse faciliteaza recomandari sau prevederi privind incluziunea
incluziunea scolara, scolard, multiculturalismului
multiculturalismului
etc.

e Programa DA Se recomanda predarea de tip brain-friendly
include Programa contine |manner  (participare  activa, explorare,
recomandari teme cross- curriculare | interactiune, cooperare, performanta fiecaruia in

privind abordarea
unor teme cu
caracter
transcurricular, in
acord cu directiile

(invatare colaborativa,
conectiva si
ecologica), care sa-i
sprijine pe copii sa
poatd veni in institutie
CU lumea lor cu tot si

raport cu sine, umanizarea elevilor, a caror
reusita individuala devine reusita tuturor);
Programa contine teme cross-curriculare
(invatare colaborativa, conectiva si ecologica),
care sad-i sprijine pe copii sid poata veni in
institutie cu lumea lor cu tot si care sa-i ajute sa-

europene:
dezvoltare
durabila, educatie
media, educatie
digitala

care sa- 1 ajute sa-si
formeze competente,
atitudini si valori
transversale si
transferabile, utile
pentru dezvoltarea lor
personala si sociala;
Curriculum
comprehensiv,
integrat, diversificat
(oportunitati si alegeri
atat copiilor, cét si
profesorilor);
Curriculumul
faciliteaza apropierea

si formeze competente, atitudini si valori
transversale si transferabile, utile pentru
dezvoltarea lor personala si sociala;

copiilor de o adevarata
culturd a Invatarii,
orientata spre a alege
sd nveti i spre un
program de ascultare a
ceea ce copilul spune,
care sa incurajeze
simtul gestiunii
propriei Invatari, al
responsabilitatii §i o
atitudine activa,

Referirile la standardele de invatare (o initiativa extrem de necesara!) pot veni ca o
recomandare.

Sinteza sugestiilor/ recomandarilor:

Programa scolara pentru educatia timpurie fundamenteaza demersurile educationale axate
pe copil si pe activitatea de Invatare a acestuia ca proces, respectiv pe dobandirea unor
comportamente care sa asigure premisele dezvoltarii competentelor cheie mai tarziu. Luand in
calcul particularitatile dezvoltarii copilului pana la 6 ani, nu este proprie utilizarea conceptului de
competentd, inteleasd ca ansamblu integrat de cunostinte, abilitdti si atitudini. Competenta
implicd existenta unor scheme cognitive si pattern-uri de comportament, deci un nivel de



dezvoltare superior celui atins de copiii tipici Tn etapa 0-3 ani si chiar 3-6 ani. In Recomandarea
Parlamentului European si a Consiliului din 23 aprilie 2008 privind stabilirea Cadrului European
al calificarilor pentru invatarea de-a lungul vietii (Jurnalul Oficial C 111 din 06.05.2008)
competenta este descrisd din perspectiva responsabilitdtii si a autonomiei, drept capacitate
dovedita de a utiliza cunostinte, abilitati si capacititi personale, sociale si/sau metodologice in
situatii de munca sau de studiu si pentru dezvoltarea profesionala si personala.

Programa realizeaza o corespondenta functionala intre conceptele curriculare din educatia
timpurie cu cele ale curriculumului pentru invatdmant primar, gimnazial, liceal:

Unititile de competenta corespund competentelor generale; Elementele de
competenta corespund competentelor specifice;

Obiectivele operationale deriva din elementele de competenta.

Domeniile experientiale pot fi corelate cu ariile curriculare ale celorlalte niveluri de
invatamant.

In documentul de politici educationale — Repere pentru proiectarea si actualizarea
Curriculumului national (ISE, 2016), se mentioneazd urmatoarele: curriculumul pentru educatia
timpurie a copilului de la nastere pana la 6 ani se fundamenteaza pe un set de finalitati formulate
in documentul de politici educationale - Reperele fundamentale in invatarea si dezvoltarea
timpurie (RFIDT, aprobate prin O.M. nr. 3851/2010). Acest document reprezintd un set de
enunturi care reflectd asteptarile privind ceea ce ar trebui copiii sa stie si sa fie capabili sd faca.
Aceste asteptdri sunt definite pentru a sprijini cresterea si dezvoltarea normald si deplina a
copiilor de la nastere pana la intrarea in scoala. Conform documentului mentionat, finalitatile
educatiei timpurii au In vedere o abordare holisticd, vizand cele cinci domenii ale dezvoltarii
copilului:

e dezvoltarea fizica, sdndtate si igiena personala;
dezvoltarea socio-emotionala;
dezvoltarea cognitiva si cunoasterea lumii;
dezvoltarea limbajului, a comunicarii si a premiselor citirii si scrierii;

capacitati si atitudini in invatare.

In acest context, noul curriculum pentru educatia timpurie aduce o viziune imbunatatita
asupra educatiei pentru acest segment de varstd, inglobatd in continutul programei, in
Metodologia de aplicare a planului de invatamant pentru educatia timpurie, in scrisori metodice
si recomandari, In ghiduri si indrumatoare metodice avizate de minister, constituind un demers
complex, care valorizeaza contributiile anterioare, experienta si practicile reusite In domeniul
educatiei timpurii din Romania.

Valorificand aceastd axa, cadrul didactic practician va realiza derivarile pedagogice
necesare si, pornind de la domeniile de dezvoltare vizate in Curriculumul pentru educatia
timpurie si detaliate in Reperele fundamentale in invatarea si dezvoltarea copilului de la nastere
la7ani,

- va selecta dimensiunile de dezvoltare, pe fiecare domeniu de dezvoltare specific
nivelului de varsta si comportamentele aferente, pe care le va urmari;

- va transfera in practica didactica si va ,,operationaliza” comportamentele selectate,
prin conceperea unor activitati de invatare adecvate.

Luand in calcul particularitatile dezvoltarii copilului pand la 6 ani, nu este proprie
utilizarea conceptului de competenta, inteleasa ca ansamblu integrat de cunostinte, abilitati si



atitudini.

Competenta implica existenta unor scheme cognitive si pattern-uri de comportament, deci
un nivel de dezvoltare superior celui atins de copiii tipici in etapa 0-3 ani si chiar 3-6 ani.

Ele au o functie diagnostica numai la nivel de grup de copii, nu la nivel individual, si
au ca scop evaluarea nivelului la care se situeaza toti copiii dintr-o grupd, cresd/gradinita, din
intregul sistem pe fiecare din domeniile precizate de document.

Asadar, in grila, fiecare indicator se coteaza cu A (comportament atins), D
(comportament in dezvoltare) sau Ns (comportament care necesitd sprijin) si nu reprezintd o
ierarhizare si/sau o diagnosticare individuald, ci o informatie valoroasd privind orientarea
practicilor educatorilor/parintilor in raport cu dezvoltarea optima a copiilor 1n aceasta perioada.
Aprecierea finala (bilantul), in fiecare moment considerat oportun de educatoare, pentru fiecare
copil in parte, reflectd nivelul acestuia la un anumit moment si sprijind urmarirea progresului
copilului, raportat la aplicarea curriculumului, precum si urmadrirea progresului copilului in
diferitele momente ale dezvoltarii acestuia, pentru a putea adapta metodele de interventie/a
maximiza impactul programului educational, pe parcursul derularii acestuia.

Nu se explicd importanta evaludrii formative, se specificd doar ca trebuie sa se realizeze
si sd se urmdreasca progresul pe indicatori comportamentali prevazuti pentru fiecare Domeniu de
dezvoltare. Se recomanda cadrului didactic sa se ancoreze in experienta de viata a copiilor si la
cunostintele acestora.

Elaborarea unei baze de date cu resurse de invatare (RED). Adaptat societdtii actuale ar fi
necesare recomandari sau prevederi privind incluziunea scolara, multiculturalismul.

Se recomanda predarea de tip brain-friendly manner (participare activa, explorare,
interactiune, cooperare, performanta fiecdruia in raport cu sine, umanizarea elevilor, a caror
reusitd individuala devine reusita tuturor);

Copilul este un subiect activ in procesul invitirii, iar dezvoltarea copilului este
dependentd de ocaziile pe care i le oferd rutina zilnica, interactiunile cu ceilalti, organizarea
mediului si activitatile/situatiile de invatare, special create de adult. Tn acest context, jocul este
activitatea fundamentala a copilului, pe care se sprijina toate tipurile de activitati de Invatare.
Elemente — cheie pentru notele de fundamentare:

Curriculumul pentru educatie timpurie

Suportul pentru aplicarea curriculumului pentru educatie timpurie

invﬁl,:area centrati pe competente in context blended learning

Copiii Invata, in functie de varstd, modalitati de a face fata sentimentelor provocate, de
exemplu, de o situatie care 11 copleseste. Implicarea in unele dintre activitatile sugerate si care se
pot desfasura blended ii poate ajuta pe copii sa continue Invatarea si dezvoltarea prin adaptare
sandtoasa la lumea din jurul lor.

Conversia materialelor didactice traditionale in format Blended Learning implica doud
etape:

-conversia fisierelor In format accesibil pe web (etapa cea mai simpla si accesibild);

-conversia continutului in format Blended Learning (etapa cea mai complexa).

Conversia continutului unei activitati in format blended learning trebuie sa fie:

-centrat pe elev (in invatamantul traditional este centrat pe profesor);

-structurat logic si atractiv: textul trebuie sd fie completat cu imagini grafice, tabele,
scheme, animatii, simulari sugestive, hyperlink-uri etc.;



-interactiv: trebuie sa existe aplicatii multimedia si mijloace de autoevaluare incluse in
curs, care sa ofere feedback privind progresul si gradul de intelegere al continutului.

In alegerea instrumentelor digitale, profesorii trebuie si urmareasca valentele pedagogice
ale acestora (gradul de interactiune, de comunicare si colaborare, dezvoltarea competentelor
secolului al XXI-lea etc.).

Beneficii pentru prescolari: un mediu de invatare mult mai confortabil, dar care necesita
suportul adultilor (al parintilor, in cazul invatarii de acasa). Un aspect motivant pentru cadrele
didactice 1l reprezinta schimbul de bune practici si asistenta din partea colegilor.

Adaptarea demersului didactic la contexte blended presupune folosirea materialelor
didactice inregistrate si care elimina o mare parte din inconvenientele operationale ale procesului
de predare clasic, care presupune:

« stabilirea unui orar;

» folosirea unui spatiu dedicat procesului didactic cu toate costurile pe care acesta le
presupune.

Transformarea unui material didactic din formatul clasic intr- un format adecvat blended
learning reprezintd transformarea unei carti care consta in copierea capitolelor in format digital,
de obicei PDF pentru portabilitate si pentru a se asigura Tmpotriva modificarii continutului.
Capitolele, odata extrase, pot fi atasate fiecarei activititi in parte. Odatd extrase capitolele,
fragmente din ele pot fi folosite in crearea slide show-urilor. De asemenea, resursele vizuale
continute de carte pot fi folosite ca atare.

Prin imbinarea metodelor traditionale cu cele noi, au aparut tipuri de invdtare sincrond si
asincrond, care oferd instruire moderna si activititi de invatare foarte eficiente. Tipurile de
invatare sincrond reprezintd metoda traditionald de instruire online, profesorul si copilul (la
aceastd varsta neaparat asistati de adultii de referintd), fiind disponibili in acelasi timp.

Copiii, in invatarea blended, pot avea la dispozitic modalitati de a primi confort, de a-si
exprima sentimentele, de a-si consolida relatiile cu parintii si cu alte persoane care pot oferi
sprijin.

Corelarea competentelor-cheie, a competentelor generale §i specifice disciplinei la
contexte de invatare blended learning si online (prezentarea in relatie cu exemple de activitati
de invatare, contributia disciplinei la formarea si dezvoltarea competentelor-cheie;

Competentele cheie reprezintd un pachet multifunctional, transferabil de cunostinte,
abilitati, si atitudini de care au nevoie toti indivizii pentru Tmplinirea si dezvoltarea personala,
incluziunea sociala si gasirea unui loc de munca.

Educatia si ingrijirea timpurie a copiilor trebuie considerate drept baza sistemelor de
educatie si de formare, fapt care se traduce prin asigurarea conditiilor optime de dezvoltare in
perspectivd a competentelor cheie. O educatie timpurie coerenta in toate mediile implicate
(familie, gradinitd, comunitate etc.) reprezintd contextul necesar unui echilibru intre aspectele
socio-emotionale, invatare si starea de bine.

Bazele capacititii de a invata pe tot parcursul vietii se formeaza in primii ani ai copilariei.
Invitarea este un proces gradual, iar construirea unor premise puternice in copildria mica
reprezinta o conditie prealabila pentru dezvoltarea competentelor si pentru succesul educational
de la nivelurile superioare, fiind, in egala masura, esentiald pentru sandtatea si pentru starea de
bine a copiilor.

In acest context, finalititile educatiei timpurii, vizeazi o serie de aspecte, care se



constituie Tn premise ale competentelor-cheie formate, dezvoltate si diversificate, pe traseul
scolarizarii ulterioare:

e Dezvoltarea libera, integrala si armonioasa a personalitatii copilului, in functie de ritmul
propriu si de trebuintele sale, sprijinind formarea autonoma si creativa a acestuia.

e Dezvoltarea capacitatii de a interactiona cu alti copii, cu adulfii si cu mediul pentru a
dobandi cunostinte, deprinderi, atitudini si conduite noi;

e Incurajarea explorarilor, exercitiilor, incercirilor si experimentirilor, ca experiente
autonome de invatare;

e Descoperirea, de catre fiecare copil, a propriei identitati, a autonomiei si dezvoltarea unei
imagini de sine pozitive;

e Sprijinirea copilului in achizifionarea de cunostinte, capacititi, deprinderi si atitudini
necesare la intrarea in scoala si pe tot parcursul vietii.

Programa scolara pentru educatia timpurie valorifica paradigma curriculara centrata pe
competente si fundamenteaza demersurile educationale pe copil si pe activitatea de Invatare a
acestuia ca proces, respectiv pe dobandirea unor comportamente care sd asigure premisele
dezvoltarii competentelor cheie mai tarziu.

Optiunea pentru utilizarea competentelor cheie ca repere in stabilirea profilului de
formare pentru invatdmantul preuniversitar a reprezentat o decizie de politicd educationala
importanta promovata de Legea educatiei nationale nr 1/2011.

Educatia timpurie are un specific in ceea ce priveste abordarea din perspectiva
competentelor avand in vedere nivelul de varsta, al copiilor, ca nivel pre-elementar de stimulare
comportamentala. La acest nivel nivel de varsta se formeaza premise ale competentelor.

Valorizeaza competenta ca referential major al finalitatilor educationale;

Competenta (ansamblu multifunctional si transferabil de cunostinte, deprinderi/abilitati
si atitudini);

Unititile de competentd (ansambluri integrate de achizitii).

Elemente de competenta (enunturi concrete).

Obiectivele operationale sunt finalitdti cu nivel redus de generalitate care detaliaza
elementele de competenta.

Unititile de competenta si elementele de competenta sunt definite pe domenii de
dezvoltare pe durata educatiei timpurii (cresa si gradinita).

Curriculumul pentru educatie timpurie valorizeaza competenta ca referential major al
finalitdtilor educationale.

Obiectivele operationale sunt finalitdti cu nivel redus de generalitate care detaliaza
elementele de competenta.

Realizeaza o corespondenta functionala Intre conceptele curriculare din educatia timpurie
cu cele ale curriculumului pentru Invatdmant primar, gimnazial, liceal.

Unititile de competenta corespund competentelor generale.

Elementele de competentd (comportamentele vizate in cazul educatiei timpurii)
corespund competentelor specifice.

Obiectivele operationale se derivd din elementele de competentd (adica din
comportamente).

Domeniile experientiale pot fi corelate cu ariile curriculare ale celorlalte niveluri de
invatamant.

In ceea ce priveste modalititile de utilizare a tehnologiei, a reconfigurat practicile



educationale de la interactiunea ,,fata in fata” la mediul online.

Chiar daca Curriculumul pentru educatie timpurie, nu prevede activitati pentru
dezvoltarea digitald, competentele digitale au devenit parte integrald, obligatorie deopotriva
pentru copii si cadre didactice.

Asigurarea continuitatii si noutatii in raport cu anul (ii) de studiu precedenti/urmatori
pentru formarea competentelor copiilor, in contexte blended learning si online.

Invitarea de tip blended learning cu cele trei componente poate avea o serie de beneficii,
daci este organizati corespunzitor. in Europa nu sunt precedente ale unei astfel de invatiri cu
copiii din ciclul primar. Invitarea mixti in practica functioneaza ,dar profesorii trebuie sa ia in
considerare maturitatea educationald a elevilor, competentele tehnice ale acestora, gradul lor de
pregatire pentru invatarea mixta, avand in vedere ca aceasta presupune studiu independent,
precum si mediul de acas, care are impact asupra invatarii la distanta. Intre educatia timpurie pe
segmentul anteprescolar in care invatarea blended poate fi foarte dificild sau chiar inaplicabila,
data fiind varsta copiilor foarte mica la care ar putea doar sa urmareasca inregistrari scurte sau sa
manipuleze comenzi simple in diferite softuri si educatia prescolard putem evidentia necesitatea
ca element de continuitate de suport, sprijin al unui adult si reusita mai facila a acestui tip de
invitare pe segmental prescolar. Invitarea blended in ciclul primar este o continuitate fireasca in

formarea competentelor generale si specifice care se regdsesc in cele doua programe.

B. DEZVOLTAREA
LIMBAJULUI, A
COMUNICARII A
PREMISELOR CITIRII SI
SCRIERII

contexte de
comunicare
cunoscute

contexte de
comunicare
cunoscute

limba romana

Receptarea de
mesaje orale Tn
contexte de

Domeniul de dezvoltare Dimensiuni ale Dimensiuni ale Competente Competente
dezvoltirii nivel | dezvoltirii nivel |invitamént primar invatimant
anteprescolar prescolar cls. primar cls.
Pregatitoare-11 Hi-1v
Mesaje orale Tn Mesaje orale Tn Comunicare n Limba si

literatura romana

Receptarea de
mesaje orale Tn
diverse contexte de

comunicare comunicare
cunoscute
Mesaje orale n Mesaje orale in Exprimarea de | Exprimarea de
diverse situatii de  |diverse situatii de |mesaje  orale  1n |mesaje orale Th
comunicare comunicare diverse situatii de |diverse situatii de
comunicare comunicare
Premise ale citirii | Premise ale Receptarea unei Receptarea de

lsi scrierii, in
contexte de
comunicare
cunoscute

citirii §i scrierii, in
contexte de
comunicare
cunoscute

varietdti de mesaje
scrise, in contexte de
comunicare
cunoscute

mesaje scrise in
diverse contexte de
comunicare

Redactarea de
mesaje Tn diverse
situatii de
comunicare

Redactarea de
mesaje n diverse
situatii de
comunicare




Adaptarea demersului didactic la contexte blended este necesara din perspectiva
schimbarilor preconizate pentru educatia din Romania pana in 2030 care vizeazd: conectarea
permanentd la internet; dinamica accentuata a profesiilor, urbanizarea crescuta a populatiei,
tot mai concentrata in jurul oraselor dinamice; cresterea diversitatii familiilor, aparitia de noi
abordari ale democratiei participative (de exemplu cetdtenia electronicad), cresterea diversitatii
etnoculturale; robotizarea avansatd; cresterea ponderii serviciilor in economie; adancirea
inegalitatii sociale; cresterea impactului schimbarilor climatice; repolarizarea lumii, care
devine policentrica, dezvoltarea realitatii virtuale; cresterea incidentei bolilor cauzate de stres;
cresterea competitiei globale pentru talente (sursa: http://www.romaniaeducata.eu/).

In proiectarea in educatia timpurie, se porneste de la Axa Programei pentru educatia
timpurie care reprezinta: domeniile de dezvoltare — dimensiuni ale dezvoltarii — comportamente,
ca premise ale competentelor ulterioare.

Valorificand aceastd axa, cadrul didactic practician va realiza derivarile pedagogice
necesare si, pornind de la domeniile de dezvoltare vizate in Curriculumul pentru educatia
timpurie si detaliate in Reperele fundamentale in invdtarea si dezvoltarea copilului de la
nastere la 7 ani

- va selecta dimensiunile de dezvoltare, pe fiecare domeniu de dezvoltare specific
nivelului de varsta si comportamentele aferente, pe care le va urmari,

- va transfera in practica didacticd si va ,,operationaliza” comportamentele selectate,
prin conceperea unor activitati de invatare adecvate.

Dimensiunile dezvoltarii, comportamentele, ca premise ale competentelor ulterioare pot fi
atinse, adaptand situatiile de invatare la contexte blended learning si online, prin activitati
precum:

Dimensiunea dezvoltarii: Mesaje orale in diverse situatii de comunicare
Comportament vizat: 2.1. Demonstreazi capacitate de comunicare clara a unor idei, nevoi,
curiozitati, actiuni, emotii proprii (comunicare expresiva)

Ex. Alcatuiti o istorioara hazlie.

Copiii de 4 ani si mai mari sunt atrasi de o astfel de activitate. O persoana din familie,
educatoarea sau un alt coleg incepe o istorioard, dupa care ceilalti membri ai grupei, pe rand, o
completeazi. De exemplu: ,,intr-0 zi, David merse la o plimbare. Primul lucru pe care l-a vizut
a fost 0...” Apoi se intoarce spre urmatoarea persoana (celdlalt parinte ar putea spune ,,0 girafa
mov!”, facand acest lucru simplu, dar distractiv si interesant pentru copii). Dupa care, ati putea
sa desenati istorioara compusa de familie sau sa o povestiti si altora prin Zoom sau FaceTime.

Aici puteti gasi cateva resurse dacd veti dori sd completati partile lipsa dintr-o istorioara
cu copilul dvs.

https://www.education.com/ slideshow/fill-funny-story/

Sau sfaturi despre cum sda va ajutati copilul sa inventeze o istorioard hazlie
https://writeshop.com/helpchild-plan-funny-story homeschool/

DEZVOLTAREA COGNITIVA SI CUNOASTEREA LUMII
Dimensiunea dezvoltarii: Relatii, operatii si deductii

Comportament vizat: Compara experiente, actiuni, evenimente, fenomene/relatii din
mediul apropiat.


http://www.romaniaeducata.eu/
http://www.education.com/
http://www.education.com/

CUM A INTRAT UN OU INTR-O STICLA?
Materiale:

[] un ou fiert tare (aprox. 15 min), curdtat de coaja

[1 sticla sau borcan de sticla cu gatul suficient de larg incat sa poata sustine oul

[J apa

[J un vas pentru fiert apa Ce ai de facut:

Fierbeti apa si turnati-o in sticla astfel incat sd umple o treime, iar apoi aseaza oul pe buza
sticlei. Priveste cu atentie si rabdare. Oul va ,,salta” usor datoritd aerului cald din interiorul
sticlei, care incearcd si iasa afard. Incet, incet, insd, oul va aluneca in mod miraculos in sticla.

Ce se intampla? (Explicatia stiintifica)

Aerul cald din apa fierbinte este responsabil pentru alunecarea oului in sticla. Aerul cald
se dilata si Incearca sa iasd din sticla, miscand oul. Pe masurd ce aerul din interiorul sticlei se
raceste, acesta se contractd si ocupd mai putin loc, ceea ce duce la scaderea presiunii din sticla.
Presiunea din exteriorul sticlei devine acum mai mare si impinge oul in sticla.

Sursa: http://www.itsybitsy.ro/cum-bagi-un-ou-intreg-intr-o-sticla/

DEZVOLTAREA FIZICA, A SANATATII SI IGIENEI PERSONALE
Dimensiunea dezvoltarii: Motricitate grosierd si motricitate find in contexte de viatd
familiare

Comportament vizat: Participa la activitati fizice variate, adecvate nivelului lui de
dezvoltare

De-a testoasa!

Prefaceti-va ca sunteti o broasca testoasa care s-a
pornit incet si relaxat la o plimbare.

O, nu! A inceput sa ploua!

Ascundeti-va bine sub carapace timp de aproximativ
10 secunde.

Dupa ce soarele a revenit, iesiti de sub carapace si
continuati sd va plimbati relaxat.

https://www.savethechildren. org/us/what-
we do/emergency response/coronavirus
outbreak/resources/easy-at home-relaxation-
activities-to help-calm-kids

Repetati de cateva ori, asigurandu-va ca incheiati cu
o plimbare, astfel incat corpul dvs. sa fie relaxat.

DEZVOLTAREA FIZICA, A SANATATII SI IGIENEI PERSONALE

Dimensiunea dezvoltarii: Motricitate grosierd si motricitate find in contexte de viatd
familiare

Comportament vizat: Participa la activitati fizice variate, adecvate nivelului lui de
dezvoltare

,,Baloanele cu treburi casnice”

[ata o varianta de joc ideal pentru familiarizarea copiilor (de la 4 ani in sus) cu tot felul
de activitati casnice. Preferabil este ca jocul sa se desfasoare la finalul unei zile, astfel incat
micutii si invete sd fie responsabili, obisnuindu-se sd facd ordine si  curdtenie. Inainte si
incepem, vei lua niste baloane si le vei umple cu mici biletele din hartie, pe care vei
scrie cdteva dintre treburile casnice adecvate sfarsitului unei petreceri (de pilda, adunatul
paharelor de pe masa, strangerea jucarilor, efectuarea ordinii in Incdperea respectiva etc.). La


http://www.itsybitsy.ro/cum-bagi-un-ou-intreg-intr-o-sticla/

finalul zilei, lanseaza baloanele si invitd-i pe copii sé le prinda. Baloanele vor fi apoi sparte i
fiecare va trebui sa se implice in activitatea casnica de pe biletele gasite in
baloane. Toti copiii vor fi recompensati cu cate un premiu, iar casa ta va fi, daca nu complet,

madcar partial curata si ordonata.
Sursa:

https://www.copilul.ro/comunicare-copii/comportament-copii/Ce-treburi-casnice-ar-
trebui- sa-faca-cei-mici-infunctie-de-varsta-a20264.html

https://unica.md/mama-si-copilul/dezvoltarea-copilului/ghid-pentru-parinti-ce-treburi-
casnice-ar-trebui-saceri-copilului-sa-faca-functie-de-varsta/
https://www.gbebe.ro/psihologie/jocuri_si_activitati/treburi_casnice_adaptate copilului_tau

Activitate prin invatarea inversata:

Pentru jumatatea de grupa care lucreaza de acasa,
fiecare echipd de educatoare furnizeaza materiale

P AS U L 1 educationale cu indicatii pentru fiecare activitate in parte pe

platforma padlet. Parintii au posibilitatea de a nota dupa
fiecare activitate intrebari, reflectii, nelamuriri.

P AS U L 2 Cu jumatatea de grupa cu care se lucreaza fata in

fata ne aflim in pasul 2 al invatirii inversate (Invatarea
eveniment)

Dupa frecventare, grupa de copii primeste in

P AS U L 3 pachetele de resurse jocuri, exercitii, fise care faciliteaza

aplicarea cunostintelor.

PASUL 1 - Pregitirea dinaintea evenimentului

Link padlet https://padlet.com/kindaiby05/simturi

MIERCURI

X Kindalbolya + mafpetn de un minut
oo Cele cinei simfuri mé ajutd sa cunosc lumea

W MARTI [ MIERCURI i

VINERI

Educatie psihomotricd
Sport deacash

ol l' I
Sportde acal
| a4 8
| 9

i '..
Cunoagterea mediulu H R / K
Cele cinci simturi {ppt inferaceiv)

ey

Coloreazd

t-t-7289-our-senses-powerpoint-_ver_2
Powerpoint presentation
padilet drive



http://www.copilul.ro/comunicare-copii/comportament-copii/Ce-treburi-casnice-ar-trebui-
http://www.copilul.ro/comunicare-copii/comportament-copii/Ce-treburi-casnice-ar-trebui-
http://www.copilul.ro/comunicare-copii/comportament-copii/Ce-treburi-casnice-ar-trebui-
http://www.copilul.ro/comunicare-copii/comportament-copii/Ce-treburi-casnice-ar-trebui-
http://www.qbebe.ro/psihologie/jocuri_si_activitati/treburi_casnice_adaptate_copilului_tau
http://www.qbebe.ro/psihologie/jocuri_si_activitati/treburi_casnice_adaptate_copilului_tau
http://www.qbebe.ro/psihologie/jocuri_si_activitati/treburi_casnice_adaptate_copilului_tau
http://www.qbebe.ro/psihologie/jocuri_si_activitati/treburi_casnice_adaptate_copilului_tau
https://padlet.com/kindaiby05/simturi

PASUL 2 - inviitarea eveniment




De asemenea, este important sd ne asiguram ca timpul petrecut de copii Tnvatand la
distanti faciliteazi obtinerea unor rezultate scolare. ,,invitarea in doud medii diferite trebuie
sd aiba un caracter integrat, complementar si suprapus, iar elevii sd aiba un anumit nivel de
control asupra momentului, locului si ritmului de invatare (Maxwell, 2016; Staker & Horn,
2012).

Tn cazul modelului flexibil, continutul si instruirea sunt oferite cu precidere online, ca in
cazul modelului clasei inversate, profesorul oferindu-le sprijin prescolarilor in grupa, ,,in functie
de nevoile acestora, prin intermediul unor activititi precum instruirea in grupuri
restranse, proiectele de grup si indrumairile individuale” (\Watson et. al., 2014).

Profesorul

Flipped learning

- Sprijina copiii Tn
rezolvarea sarcinilor si in

- Descopera materialele
trimise si incdrcate

- Pregateste resursele
materiale si online

ACAS I\ necesare activitatilor. - Vizioneaza/asculta formularea intrebarilor

- Incarca materialele si explicatiile pentru - Comunica educatoarei

explicatiile aferente rezolvarea sarcinilor intrebarile aparute pe

utilizarii lor. Rezolva sarcinile parcursul invatarii
- Mentine comunicarea cu
- Ofera lamuriri, clarificari, . - educatoarea privind
. .. . - Rezolva sarcini . R
= = informatii suplimentare o . . evolutia copilului si
LA GRADINITA - Formuleaz3 intrebari

- Raspunde la intrebarile
adresate de copii

lamureste intrebarile
aparute pe parcursul

invatarii

Proiectarea didactica in contexte blended learning

Adaptarea proiectarii didactice la contexte blended learning si online

In conditiile invatirii mixte, proiectarea se bazeazi, ca si in conditiile traditionale, pe
Curriculumul pentru educatie timpurie. Aspectele specifice proiectarii didactice in contextul
blended learning reies din modelul de organizare a procesului educational si vizeaza:

= adaptarea continuturilor pentru activitatile din mediul virtual

= integrarea si folosirea eficienta a resurselor digitale, instrumentelor online si
platformelor digitale de invatare.

in conditiile invatirii mixte, proiectarea se bazeazi, ca si in conditiile traditionale, pe
Curriculumul pentru educatie timpurie, cerintele si recomandarile din Repere Fundamentale in
Invatarea si Dezvoltarea Timpurie a copilului de la nastere la 7 ani si din Suportul pentru
explicitarea §i intelegerea unor concepte si instrumente cu care opereaza curriculum pentru
educatie timpurie.

Tn contextul pandemic provocat de SARS-CoV 19, tot sistemul educational a fost nevoit
sa isi transfere activitatea in mediul online. Dificultati au aparut si in sistemul de invatamant
prescolar, acolo unde transferul de la modelul de predare-invitare traditional, la unul online a
fost dificil din cauza mai multor aspecte de ordin tehnic si metodico-stiintific. Astfel, la nivel


https://www.christenseninstitute.org/wp-content/uploads/2013/04/Classifying-K-12-blended-learning.pdf
https://www.christenseninstitute.org/wp-content/uploads/2013/04/Classifying-K-12-blended-learning.pdf
https://www.blendedlearning.org/a-deeper-look-at-the-flex-model/
http://blending-outreach.weebly.com/flex-model.html

national si international au fost elaborate o serie de documente care au reglementat modul de
desfasurare al activitatilor instructiv-educative din gradinita de copiii in context online. Dintre
acestea amintim:

®  Recomandari pentru inceperea anului scolar 2020 - 2021 in conditii de siguranta, in
servicii de educatie timpurie din judetele Bacau si Brasov”- Ghid elaborat de UNICEF in
parteneriat cu Alternativa Step by Step

e  Crearea unor sisteme de educatie reziliente in contextul pandemiei de COVID-19:
Considerente pentru factorii de decizie de la nivel national, local si de unitate scolara”- Ghid
elaborat de UNICEF

Adaptarea proiectarii activitatilor din gradinita de copii in context blended learning si
online trebuie sd tind cont de mai multe aspecte:

e nivelul de competenta al cadrului didactic in ceea ce priveste utilizarea TIC pentru
procesul de predare;

e seclectarea informatiilor/ identificarea experientelor anterioare ale prescolarilor si
valorificarea activitatile de invatare;

e realizarea materialelor si resurselor specifice nivelului de dezvoltare al copiilor pentru
facilitarea procesului educational si intelegerea continuturilor predate;

e capacitatea copiilor prescolari de a intelege informatiile transmise prin intermediul
metodelor de predare-invatare sincron si asincron;

e cchilibru in predarea continuturilor (fata in fata si online)- deoarece la Vvarsta
prescolard, transmiterea si asimilarea de informatii se realizeaza preponderent cu sprijinul
cadrului didactic, este recomandat sd se opteze predarea continuturilor mai dificile in format
traditional, iar activitatile de fixare si sistematizare a cunostintelor sa se realizeze in contex
online;

e sclectarea atentd a continuturilor care trebuie predate, acestea sa fie unele concrete si
sa valorifice experientele personale ale prescolarilor din viata de zi cu zi;

e aplicarea sarcinilor de lucru, astfel incat sa se asigure pentru toti prescolarii dobandirea
competentelor specifice particularitatilor de varsta.

Adaptarea proiectdrii pentru invatarea combinata ar trebui sd aibd in vedere gandirea unei
strategii de instruire care sa motiveze prescolarii sa se implice activ In invétare, sd le mentina
interesul si atentia in cadrul activitatii online, sa fie dinamice, interactive si adaptate nivelului lor
de dezvoltare cognitiva.

Transformarea unei activitati clasice Tn una de tip hibrid este un proces complex care
necesitd schimbarea perspectivei de proiectare si axarea pe acele componente ale strategiei
instruirii care se pot adapta mediului virtual de invatare. Proiectarea n context blended learning
are rolul de a programa desfasurarea logica a activitatilor instructiv-educative, de a permite
profesorului sd planifice activitati de aprofundare, sistematizare si evaluare a celor predate, de a
monitoriza progresul si a observa dificultétile intalnite de copii in invatarea mixta.

Adaptarea proiectarii didactice la contexte blended learning sau online trebuie sa aiba in
vedere urmatoarele aspecte:

e sclectarea informatiilor/ identificarea experientelor anterioare ale copiilor si
valorificarea activitatilor de invatare;

e realizarea materialelor si resurselor specifice nivelului de dezvoltare al copiilor pentru
facilitarea procesului educational;

e capacitatea copiilor de a filtra informatiile transmise prin intermediul metodelor de



predare-invatare sincron si asincron;

e echilibru in predarea continuturilor (fata in fata si online);

e sclectarea acelor unitati de invatare/ module care se pot preda-invata-evalua in
mediul online;

e activitatile online si activitatile fata in fata sa fie sa fie complementare, sa se sustina
reciproc si sa ofere coerenta procesului didactic;

e aplicarea sarcinilor de lucru, astfel incat sa se asigure pentru roti elevii dobandirea
competentelor specifice particularitatilor de varsta.

Adaptarea proiectdrii pentru invatarea combinata ar trebui sa se bazeze pe un curriculum
bine conceput si pe formularea adecvata a obiectivelor propuse pentru procesul de invatare. Mai
mult, trebuie proiectate strategii care sa motiveze copiii sd se implice activ in invatare, sa caute
singuri unele informatii, sa se documenteze inaintea cursurilor online, sa isi monitorizeze si sa-si
autoevalueze progresul in ihvatarea mediata de instrumente si resurse digitale.

Utilizarea sistemului de invatare de tip blended-learning se bazeaza pe ideea de a
organiza continutul invatarii. Profesorul trebuie sa decida ce continut ar trebui sd fie furnizat
online si care ar trebui sa fie utilizat in tipul de invatare fata-in-fatd. Acest lucru ajuta la
promovarea invatarii de competente, abilitati si competente.

Proiectarea, organizarea si revizuirea procesului de predare-invétare in sistem blended
learning de cétre profesori presupun:

e Intelegerea sistemului de predare-invitare BL;

e Elaborarea sau revizuirea materialelor, continuturilor in variantd BL;

e Utilizarea eficientd a facilitatilor oferite de tehnologiile si instrumentele de tip
e-learning si adaptarea acestora pentru a se preta si copiilor la varste mici;

e Proiectarea, evaluarea si distribuirea resurselor de invatare in format BL, conform
standardelor adecvate de design si continut.

Managementul instruirii la varste timpurii se poate realiza in primul rand prin:

e Stimularea colaborarii copil-copil;

e Oferirea regulata a unui feedback constructiv copiilor;

e Raspuns adecvat nevoilor si asteptarilor copiilor legate de participarea profesorului la
activitatile de invatare;

e Furnizarea regulata si la timp a materialelor- suport de invatare;

e Monitorizarea activitatii copiilor care participa la activitatile didactice online;

e Asigurarea suportului tehnic;

e Recunoasterea, aprecierea si stimularea familiilor copiilor fara de care Invatarea mixta
nu s-ar putea realiza.

Se vorbeste tot mai mult in mediile educationale despre ,,generatia digitala”, iar ea este
deja in bund masurd si va fi, dincolo de diferentele economice si culturale, si o realitate
autohtond. Pentru a descrie acest profil al cursantului erei TIC, adaptam schema conceputa de
Andrew Churches si Kristin School (Welcomes to the 21-st Century) la caracterizarea diferentiata
a doua modele de cursanti, cel apartinand ,,nativilor digitali” si cel al cursangilor ,,traditionali”,
intelegdnd prin acesta din urma nu un prototip antagonic, ci o entitate de tranzitie, un profil
intermediar care face trecerea intre cele doud mari epoci culturale (modernd/postmoderna):



Cursantul ,,nativ digital” Cursantul de tranzitie (,,imigrant digital”)

Acceseaza rapid informatii multiple din variate surse | Acceseaza lent surse limitate din nevoi bine determinate
multimedia

Proceseaza in paralel multiple informatii /rezolva Proceseaza o singura informatie / rezolva o singura
simultan sarcini multiple sarcind o data

Ordinea procesdrii: imagine statica, secventa video si | Ordinea procesarii: text — imagine statica,secventa video
sunet — text si sunet

Acces aleatoriu la mediile interactive Acces linear, logic, secvential, la mediile interactive

Interactioneaza si colaboreaza simultan cu multe Interactionaza si colaboreaza simultan cu putine persoane
persoane

Se simte confortabil in spatiul real si 1n cel virtual Se simte confortabil 1n spatiul real

Abordare interactiva si colaborativa a sarcinii de lucru| Prefera sa lucreze independent
(prefera munca in echipd)

Prefera evaluarea instantanee I se ofera o evaluare intarziata/decalata

Invatarea este motivata de nevoi individuale,relevanta,| Continutul invatarii este predefinit, impus,invitarea este
instantanee si placuta normatd, motivatia este fluctuanta.

Cum se redefineste rolul profesorului dat fiind acest nou profil al copilului si
viitorului elev? Profesorul este, indiscutabil, prin insusi statutul sau, cel mai convingator model
de long life learner. Prin urmare, profesorul va fi cel dintdi care va trebui sd adauge
competentelor profesionale abilitati tehnice asemanatoare, sau chiar superioare celor detinute de
cursanti. Din perspectiva comunicarii, rolurile de facilitator, antrenor, tutore, ghid, mentor,
consultant se cer dublate de cel de adaptator al mesajului — proiectant al experientelor de
invatare si de modelator al comportamentelor comunicationale.

Rolul de adaptator se reflecta in gestionarea continuturilor informationale si a metodelor
de invitare experientiald pe care le propune. In prezentarea materialelor clasice sau online,
profesorul:

= proiecteaza continuturile n functie de teoriile recente din domeniile pedagogiei (teoria
socio-constructivista, psihologiei (stilurile de invatare);

= tine seama de impactul proceselor atentionale in comunicare, propune materiale care
sa suscite alternativ procese atentionale ascedente (jonglare cu stimuli senzoriali) si descendente
(care tin de interesul intrinsec legat de ierarhia nevoilor si scopurilor personale);

= stimuleaza cautarea de continuturi online de catre studenti, selecteaza si propune surse,
confirma, valideaza materiale propuse de studenti. Potrivit autorilor ghidului Blended Learning,
cursantii care au dobandit autonomie in formare, ,,care au Invatat sa invete, vor reactiona mai
bine la sursele pe care le pot alege, decat la structuri predefinite”

= propune continuturi susceptibile de a fi procesate didactic prin aplicarea de strategii
metacognitive

Conform studiului de cercetare evaluativa ,,Scoala online-elemente pentru invovarea
educatiei” (Acces la adresa URL https://mww.psih.uaic.ro/wp-content/uploads/sc_onl_rap
apr_2020.pdf), alte aspecte care privesc adaptarea proiectarii activitatilor educative la contextul
blended learning sunt: ,,revizuirea planificarii in functie de nivelul propriei clase si posibilitatile

copiilor; centrarea pe esential, pe aspectele semnificative din curriculumul prescris; realizarea
unei distinctii intre ceea ce se poate face online si ceea ce rdimane de facut in sala de clasa.”
Alti cercetdtori subliniaza faptul cd pentru fiecare situatie educativd este necesara:


https://www.psih.uaic.ro/wp-content/uploads/sc_onl_rap_apr_2020.pdf
https://www.psih.uaic.ro/wp-content/uploads/sc_onl_rap_apr_2020.pdf

estimarea si precizarea duratei, evidentierca competentelor specifice vizate/ asocierea unor
obiective educationale precise, oferirea de suport (indicatii complete pentru realizarea sarcinilor
de lucru, clarificarea si precizarea manierei de comunicare de catre copii a rezultatului sau
produsului activitatii) si feedback pentru ceea ce copiii au lucrat sub indrumarea educatoarei si/
sau cu sprijinul parintilor.

Exemple de bune practici privind proiectarea didactica in contexte blended learning:
e Planificarea calendaristica in sistem in sistem blended learning si online;

Planificarea calendaristica anuald pentru invatamantul prescolar eficient necesitd multa
pregdtire. Mixul dintre Invatarea traditionald si cea online este un proces complex de predare-
invatare-evaluare care trebuie planificat si proiectat cu multd rigurozitate pentru a pentru a obtine
un act educativ de calitate. Proiectele tematice si temele sdptamanale trebuie alese in concordanta
cu experienta prescolarilor astfel Incat ei sd se poata familiariza destul de repede cu continuturile
predate. Valorificarea experientei copiilor in planificarea calendaristicd in sistem blended
learning este necesard pentru a concepe ulterior experiente de invatare semnificative.

SAPTAMANA:

NIVEL II-5-6 ani

TEMA PROIECTULUI: Evaluare initiala

SUBTEMA/TEMA SAPTAMANALA: ,,Suntem bucurosi si ne (re)intalnim!”

DATA INTER | ACTIVITATI DE INVATARE ACTIVITATI DE SEMNA | TU
/ ZIUA VALE iINVATARE ONLINE TURA RA
ORARE
8:00 — — Primirea copiilor: R:,,Sa nu uitam salutul
16 sept. 9:00 ,, Bund dimineata, md bucur cd te | acasa!” (deprinderea de a-si
2020 - revad!”, deprinderi specifice saluta colegii. Cu ajutorul
MIERCURI servirii mesei, R: parintilor, se inregistreaza un
,,8a nu uitam salutul acasa!” mesaj catre colegii de la
(deprinderea de a saluta), T: ,, Un gradinita) — gimnastica
baiat si o fetita ne saluta-n de dimineata
gradinita!” (exercitii de formulare a | https://www.youtube.com/wat
salutului si salut cu distantare ch?v=j UNBugrF1iu
fizicd), activitate individuald de — Joc liber (parintele
explorare a unui subiect de care este | observa jucariile si jocurile
interesat copilul. preferate de copil, cum
—Joc liber (socializare la interactioneaza cu ele)
distanta)
—,,Daca vreau sd cresc

voinic, fac gimnastica de mic!” —
exercitii de gimnastica, distantat

9:00 — — Intalnirea de dimineata — Intélnirea de
11:00 | (noutatea zilei — dimineatd (noutatea zilei —

,, Cum ne spalam corect pe ,, Cum ne spaldam corect pe
mdini?” — discutii legate de cum maini?” — discutii legate de
trebebuie sd ne spalam pe maini cum trebebuie sa ne spalam pe
corect), R: maini corect. Copiii exerseaza

., Mandanc tot din farfurie!” T: in familie spalatul corect pe
., Unul dupd altul, in rdnd ne maini timp de minim 29 de



https://www.youtube.com/watch?v=jUNBugrF1iU
https://www.youtube.com/watch?v=jUNBugrF1iU
https://www.youtube.com/watch?v=jUNBugrF1iU

asezam/ Ci un trenulet, cu distanta
noi formam!”, R: formarea
deprinderii de spélare a mainilor
— Jocuri pe centre de

interes: (B) ,, Decoreazda mascuta
preferata” — semne grafice, (A)
., Coloreaza dupa model” — colorare
dupa cod de culori si semne,

(C) ,, Construim etajere pentru
obiectele de igiena”

— constructie prin alaturare si

suprapunere
T: ,,Ai grija de tine, ai grija de
mine!” (Youtube)

https://www.youtub
e.com/watch?v=TW KYS3gVgh4
— DLC: Educarea
limbajului: ,, Eu spun una, tu spui
multe!” — joc didactic

secunde. Se audiaza cantecelul
si se Invata versurile.)
https://www.youtube.com/wat
ch?v= TWKYS3gVagh4

— Jocuri pe centre de
interes: (B)

,,Decoreazda mascuta
preferata” — semne grafice
(continud modelul de semne
grafice nceput de educatoare
pe fisd), (A) ,, Coloreaza dupa
model”

— colorare dupa cod de
culori si semne, (C)

,, Construim etajere pentru
obiectele de igiena” —
constructie prin alaturare si
suprapunere

— DLC: Educarea
limbajului: ,, Eu spune una, tu
spui multe!” — joc

didactic (Parintele prezinta
copilului un jeton cu un
obiect. Copilul denumeste
obiectul si formuleaza o

propozitie cu acel obiect. Se
formeaza pluralul obiectului si
se formuleaza propozitia la

plural.)

11:00 —Joc distractiv: —Joc distractiv:
- ., Statuile” ,,Statuile”
12:00 —Joc distractiv: ,, I, 2, 3 la perete
stail”
12:00 — Deprinderi specifice
- servirii mesei si ingrijirii personale
13:00 R: ,, Ce gustoasd e mancarea de la
gradinita!” T: ,, lute in rdnd ne
adunam, catre odihna ne
indreptam!”
16 sept. 13:00 — ,, Aventuri in Tara
2020 - - Virtutilor” — fragment poveste,
MIERCURI 15:00 | Alec Blanche — Activitdti de
relaxare: ,, Singurel md- ngrijesc
si la somn acum pornesc!”
— Deprinderi de autoservire:
R: ,, Dupa somnic, mancam un
pic!”,
T:,,Euam 10 degetele”
15:00 —DLC: Educarea —DLC: Educarea
- limbajului: ,, Spune ceva limbajului:
16:00 despre obiectul de lglei’ld ”Spune ceva despre

~ 9

personala
propozitii

— formulare de

obiectul de igiend
personald” — formulare



https://www.youtube.com/watch?v=TWKYS3gVqh4
https://www.youtube.com/watch?v=TWKYS3gVqh4
https://www.youtube.com/watch?v=TWKYS3gVqh4
https://www.youtube.com/watch?v=TWKYS3gVqh4
https://www.youtube.com/watch?v=TWKYS3gVqh4
https://www.youtube.com/watch?v=TWKYS3gVqh4

de propozitii (Parintele
indica un obiect de
igiena personala, iar
copilul formuleaza o
propozitie cu el)

16:00 —Jocuri pe centre de
- interes: (A) ,, Mascute” —
18:00 desen liber; Joc de miscare:
., Statuile!”
https://www.youtube.com/w
atch?v=33yKzbpNDnU&list
=PLhPY6UHwPzRc1h72Hu
yApPgOrN3iSPjtOa&index=1 2
Activitati recuperatorii,
ameliorative si de dezvoltare a
inclinatiilor personale;

—Joc liber

— Activitate individuala
de explorare a unui subiect de
care este interesat copilul,
Deprinderi specifice plecarii
acasa: ,, La revedere, dragi
copii!”

Proiectarea lectiilor in sistem blended learning si online;

PROIECT DIDACTIC

Grupa: Mare

Tema anuali de studiu: ,,Cum exprimam ceea ce simtim?”

Tema proiectului: ,,Simt si explorez”

Tema saptamanii: ,,Sunetele lumii”

Tema activitatii: ,,Sunetele din jurul meu si din naturd”

Tipul de activitate: mixta — insusire de noi cunostinte, formare si consolidare de priceperi si
deprinderi, activitate integratd (ADP+ADE+ALA)

Forma de organizare: Activitate pe arii de stimulare, frontal si individual Domenii
experientiale: DS (Cunoasterea mediului) si DEC (Educatie muzicalda) Mijloc de realizare: lectura dupa
imagini, auditie si joc muzical

Scopul activitatii integrate:

Familiarizarea copiilor cu sunetele din mediul inconjurator, respectiv sunetele muzicale si
exersarea auzului muzical si sensibilizarea cu elemente muzicale

Resurse umane: prescolarii grupei mari ,,Bufnitele” si educatoarea

Elemente de evaluare: observarea sistematica a activitatii si a comportamentului prescolarilor in
urma realizarii sarcinilor didactice, autoevaluare, interevaluare, aprecieri verbale, acordarea de
recompense

ELEMENTE COMPONENTE ALE ACTIVITATII INTEGRATE:

- ADP: Rutine: Sosirea copiilor, igiena, micul dejun, Intdlnirea de dimineata T: ,, Ploaia
ploua, pic, pic, pic” — joc motric https://www.youtube.com/watch?v=MugqiflZ2MHO0



https://www.youtube.com/watch?v=33yKzbpNDnU&list=PLhPY6UHwPzRc1h72HuyApg0rN3iSPjtOa&index=12
https://www.youtube.com/watch?v=33yKzbpNDnU&list=PLhPY6UHwPzRc1h72HuyApg0rN3iSPjtOa&index=12
https://www.youtube.com/watch?v=33yKzbpNDnU&list=PLhPY6UHwPzRc1h72HuyApg0rN3iSPjtOa&index=12
https://www.youtube.com/watch?v=33yKzbpNDnU&list=PLhPY6UHwPzRc1h72HuyApg0rN3iSPjtOa&index=12
https://www.youtube.com/watch?v=33yKzbpNDnU&list=PLhPY6UHwPzRc1h72HuyApg0rN3iSPjtOa&index=12
https://www.youtube.com/watch?v=MuqiflZ2MH0

T:,, Ploud...pic, pic, pic! - joc
ALA |
CENTRE DE INTERES
1. Joc de masa: ,,Sunetele naturii, in anotimpul toamna”

Mijloc de realizare: joc de indemanare, de cautare

Material didactic: sablon nota muzicala cu clestisori si materiale din natura adunate de copii cu
o zi Tnainte (frunze uscate, bete, pietricele, coaja de castane etc.)

Obiectiv operational: sd identifice materiale din naturd care produc sunete, prinzandu-le de
clestisori si prezentandu-le in fata colegilor

2. Stiinti: , Sunete perechi”

Mijloc de realizare: joc senzorial, de memorie

Materiale didactic: oud Kinder de plastic umplute cu diverse materiale, pietricele, boabe de
fasole, boabe de orez, bile pom-pom, paste)

Obiectiv operational: sa gaseasca perechile fiecarui ou, in functie de sunetele pe care le aud

3. Biblioteca: ,,Sunetul ceasului”

Mijloc de realizare: trasarea semnelor grafice
Material didactic: fisa de lucru, creioane
Obiectiv operational: sa traseze semnele grafice indicate de sunetele ceasului

ADE
TEMA ACTIVITATIL: ,Sunetele din jurul meu si din natura”
MIJLOC DE REALIZARE: DS: Cunoasterea mediului — lectura dupé imagini
DEC: Educatie muzicala — auditie muzicala si joc muzical

ALA2 — , Percutia corporalda” — joc distractiv

DIMENSIUNI ALE DEZVOLTARILI:
A.l. Motricitate grosierd si motricitate find in contexte de viata familiare
A.2. Conduita senzorio-motorie, pentru orientarea migcari

B.4. Autocontrol si expresivitate emotionala

C.1. Curiozitate, interes i initiativa in Invatare

C.3. Activare si manifestare a potentialului creativ

E.3. Caracteristici structurale si functionale ale lumii Inconjuratoare

COMPORTAMENTE VIZATE:

A.1.1. Isi coordoneazi muschii in desfasurarea unor activitati diversificate, specifice varstei.

A.1.3. Utilizeaza mainile si degetele pentru realizarea de activitati variate.

A.2.1. Utilizeaza simturile (vazul, auzul, simtul tactil, mirosul etc.) in interactiunea cu mediul
apropiat.

A.2.3. Isi coordoneaza miscirile in functie de ritm, cadentd, pauza, semnale sonore, melodii.

A.4.1. Recunoaste si exprima emotii de baza, produse de piese muzicale, texte literare, obiecte de
arta etc.

C.1.1. Manifesta curiozitate si interes pentru experimentarea si invatarea n situatii noi.

C.3.2. Demonstreaza creativitate prin activitati artistico-plastice, muzicale si practice, in
conversatii si povestiri creative.

C.3.3. Demonstreaza simt muzical ritmic, armonic prin cantec, joc cu text si cant, dans etc.

E.3.1. Evidentiaza caracteristicile unor obiecte localizate in spatiul inconjurator.



OBIECTIVE OPERATIONALE:

a) Cognitiv-informationale:

e Si audieze cu atentie textul expus;

e Si analizeze imaginile reprezentand sunete din natura si mediul inconjurator;

e Sa retind unele elemente de teorie muzicala (privitoare la diferentierea timbrald a diferitelor
sunete din naturd)

e Sid audieze scurte fragmente de muzica inregistratd, pentru a descrie sentimentele pe care le
transmit acestea

b) Psiho-motorii:

e Sa isi mentina pozitia corectd a corpului 1n toate etapele activitatii;

e Sa se deplaseze in timp util pentru a rezolva sarcini propuse intr-un spatiu dat;

e Si execute corect activitatile ce antreneaza abilitatile motrice fine si grosiere intr-un context
variat;

c) Socio-afective:

e Sa-si exprime propriile opinii, sentimente, atitudini, manifestand spirit de cooperare pe durata
intregii activitati;

e Sa-si dezvolte gustul estetic, copilul fiind el Insusi creator de lucruri frumoase;

e Sa se implice activ si afectiv 1n realizarea sarcinilor activitatii;

STRATEGII DIDACTICE:

RESURSE PROCEDURALE: observatia, conversatia, explicatia, lectura, demonstratia, munca
independenta, exercitiul, brainstorming, joc senzorial

RESURSE MATERIALE: calendarul naturii, sablon notd muzicala cu clestisori si materiale din
naturd adunate de copii cu o zi nainte (frunze uscate, bete, pietricele, coaja de castane etc.), oud Kinder
de plastic umplute cu diverse materiale, pietricele, boabe de fasole, boabe de orez, bile pom-pom, paste),
fisd de lucru, creioane, prezentari Powerpoint, instrumente muzicale si obiecte din naturd, magind de
pompieri de jucarie, telefon, ceas, tren, laptop, clopotel, ambalaj, Carte: ,,Sunetele” (tradusad din limba
engleza)

FORME DE ORGANIZARE: frontal, individual

ELEMENTE DE EVALUARE: verificare orald, observarea sistematici a comportamentului
copiilor, aprecieri verbale si stimulative, analiza lucrarilor, acordare de recompense

RESURSE TEMPORALE: o zi

Bibliografie:
e ***Curriculum pentru educatia timpurie, 2019

e Suport pentru explicitarea si intelegerea unor concepte si instrumente cu care operecaza
curriculumul pentru educatie timpurie, 2019

e Jonescu, M., (coord.) et. all, Repere fundamentale in invitarea si dezvoltarea timpurie a
copilului de la nastere la 7 ani, Bucuresti: Editura Vanemonde, 2010

e Stefania Antonovici, Gabriela Nicu, Jocuri interdisciplinare - material auxiliar pentru
educatoare, Bucuresti: Editura Aramis, 2003.

e Pletea, M. et all , Aplicatiile noului curriculum pentru invatamantul prescolar, vol llI,
Bucuresti: Editura DPH, 20009.

e Tataru Lolica, Glava Adina, Chis Olga (coord.) (2014). Piramida cunoasterii. Pitesti: Editura
Diamant

e Silvia Borteanu, Mihaela Axente, Anca Voditd, Svetlana Crihan (2016). Poftiti in trenuletul
jocurilor. Pitesti: Editura Diamant

e Elena Mindru (coord) 92010). Strategii didactice interactive. Bucuresti:Editura DPH



Secvente
didactice

Continut

Strategii didactice

Modalitati de evaluare

Metode si
procedee

Mijloace didactice

Forme de
organizare

1. Moment
organizatoric

Se asigurd un climat educational favorabil, in concordanta
cu tema saptdmanii/ zilei. Se distribuie mijloacele de
invatamant fiecarui copil, iar copiii scot din pachetul
educationale de resurse primite de la gradinitd, materialele
necesare desfasurarii activitatilor zilei de luni.

Activitatea zilei debuteaza cu Intalnirea de dimineatd si va
cuprinde:

- Salutul si prezenta:

Salutul se va realiza individual educatoare-prescolar,
acesta fiind invitat sa exploreze ,Sunetele lumii”: ,Buna
dimineata, X..., ma bucur sa te revad! Te invit azi sd exploram
impreuna

»ounetele lumii”. Prezenta este realizatd concomitent cu
salutul. Se verifica numarul de copii prezenti pe platforma.

- Calendarul naturii: Atentia copiilor este indreptata
spre Calendarul naturii. Se va stabili ziua, data, luna,
anotimpul si vremea. Copiii vor audia cantecul cunoscut de la
gradinita:

»Cum este vremea?/ Cum este vremea?/ Este soare sau
ploud?/ E innorat? Sau ninge? Cum este vremea azi?”

Conversatia

Conversatia

Conversatia

Pachete
educationale

Calendarul naturii
Jetoane

Frontala

Frontala

Observarea
comportametului

Observarea
comportamentului

2.Captarea
atentiei

- Noutatea zilei.

Captarea atentiei coincide cu ,,noutatea zilei”.

Educatoarea le propune copiilor un joc muzical, in care
copiii vor recunoaste unele sunete din mediul inconjuritor,
precum si unele sunete produse cu ajutorul instrumentelor
muzicale, prin intermediul unor materiale. Pentru sunetele din
mediul inconjurator, materialele utilizate contin sunete produse
de o masind de pompieri, telefonul, ceasul, trenul, tunetul,
clopotelul, fosnitul unui ambalaj etc. Pentru sunetele muzicale,
educatoarea prezinta copiilor sunete ale diverselor instrumente
muzicale si imaginile acestora.

Conversatia Joc
muzical

Masina de pompieri
de jucarie, telefon,
ceas, tren, laptop,
clopotel, ambalaj,
instrumente
muzicale de jucarie

Frontala

Observarea
comportamentului
Aprecieri verbale

3.Anuntarea
temei si a

- Educatoarea le va spune copiilor cd azi vor explora
impreuna sunetele din jurul lor si din naturd, iar dupa

Conversatia
Problematizare

oglinda

Frontala




obiectivelor

finalizarea activitdtilor online, copiii pot explora natura si
sunetele care sunt prezente in viata de zi cu zi, in anotimpul
toamna.

»unteti curiosi sa aflati mai multe despre sunet?”, ,Va
propun sa ascultati cu atentie!”.

- Activitatea de grup: Se va purta o discutie in care copiii 5 Observarea
isi vor reaminti despre ceea ce au invatat in cadrul acestui Conversa';i_a Laptop Frontala comportamentului
proiect tematic, in special la tema: ,,Cele 5 simturi ma ajuta sa Problematizare
inteleg lumea”. Copiii au pregatit 1anga ei céte o oglinda si vor
explora propriile urechi, Tmpreund cu educatoarea. Li se Observarea
prezintd copiilor partile urechii, pe intelesul lor, copiii atingand comportamentului
4 Reactualizarea | I acelasi timp partile indicate de educatoare: lobul urechii, Aprecieri verbale
cunostintelor pavilion (ajuta la colectarea sunetelor), gaura din ureche (canal
ce conduce spre timpan si urechea medie).
Educatoarea intreaba copiii: ,,Sunt urechile noastre la fel?”,
»Au aceeasi forma sau sunt diferite?” — Forma urechilor
este diferitd de la om la om. ,,Va propun sa incercati s va
miscati urechile! A reusit cineva?
In continuare, educatoarea prezinta copiilor centrele
deschise si pregatite pentru ei si sarcinile de lucru aferente.
Tranzitia catre actvivitatile de la centre — ,,Ploaia ploud, | Conversatia sablon nota
pic, pic, pic” — copiii executd miscarile nvatate la gradinita, pe | Explicatia muzicala cu
fundalul muzical al céantecelului ,Ploaia”, de Lucica | Povestirea clestisori si
(Clopotelul magic). materiale din natura
La centrul Joc de masa, prescolarii vor identifica materiale adunate de copii cu Frontal
din naturd care produc sunete, apoi le prezintd copiilor | Conversatia 0 zi inainte (frunze Observarea
materialele si sunetele acestora. Ulterior aceste materiale vor fi | Explicatia uscate, bete, sistematica a
prinse cu clestisori si copiii vor crea un tablou cu sunete ale | Demonstratia pietricele, coaja de comportamentului
TRANZITIE anotimpului toamna. Munca individuald | castane etc.) oud prescolarilor
La centrul Stiinta, copiii vor desfasura jocul senzorial: Exercitiul Kinder de plastic Observarea
»Perechi” si vor avea fiecare perechi de obiecte care umplute cu diverse comportamentului
produc acelasi sunet, avand ca sarcind descoperirea acestora in materiale,
functie de sunetele pe care le aud. pietricele, boabe de Observarea
La centrul Bibliotecd, copiii vor rezolva fisa de lucru, fasole, boabe de sistematici a
trasnd cerculete mici i mari in functie de sunetele pe care le orez, bile pom- comportamentului
produce ceasul. (pentru TIC — cerc mic albastru, pentru TAC — | Conversatia pom, paste) Frontal prescolarilor




Cerc mare rosu) Explicatia fisa de lucru, | Individuala Aprecieri verbale
Tranzitia catre actvivitatile de la centre — ,,Ploua...pic, pic, | Demonstratia creioane
pic!” — Copiii bat cu degetele in podea/ masa. , A iesit Carte: ,,Sunetele”
soarele!” (copiii sar de bucurie, cu maiinile ridicate si striga (tradusa din limba
Ural) engleza)
DS Cunoasterea mediului Observarea
Copiilor 1i se prezinta coperta cartii ,,Sunetele” care comportamentului
sugereaza imaginea unui ursulet care bate cu betele intr-o tobd. | Conversatia Aprecieri verbale
Copiii vor enumera elementele compozitionale observate | Explicatia Carte: ,,Sunetele”
in mod spontan si contemplativ, legate de ceea ce face | Demonstratia (tradusa din limba
ursuletul. Observatia engleza Frontala Observarea
,»Ce vedeti pe aceasta coperta?” Individuala comportamentului
- ,,Ce obiect produce sunete in imaginea aceasta?” Conversatia Aprecieri verbale
- ,Luati un bat sau bateti si voi cu degetul in masuta | Explicatia
voastrd pentru a asculta sunetul batailor cu degetul/ batul. Demonstratia
- Cum sunt urechile ursuletului? Ce forma au?
- Cum credeti ca se simte ursuletul pentru cd aude Carte: ,,Sunetele” Frontala Observarea
sunetul tobei? (tradusa din limba | Individuala comportamentului
Copiii vor fi ldsati sd dea frau liber imaginatiei, | Conversatia engleza) Aprecieri verbale
5 Dirijarea spontaneitatii si creflt'i.vitégii. ‘ ) ) N Explicatia '
invitirii Educatoarea dirijeazd perceptia copiilor cétre paginile Demonstra}pa
’ cartii, mai exact citre prima idee a enciclopediei si copiii vor fi | Problematizare Diverse jucarii ale
indrumati sa identifice componentele cartii, s le denumeasci, copiilor Observarea
sa identifice sunetele sugerate de imagini si sa producd si ei Frontala comportamentului
alte sunete sau sd descopere sunetele din jurul lor. Individuala Aprecieri verbale

, — Invitim despre tot ceea ce ne inconjoard prin
intermediul celor 5 simturi.”

Sinteza partiala:

Educatoarea, impreund cu copiii, sintetizeazd ideile
enuntate de copii prin citirea tabloului si fixeaza cunostintele
dobandite pana la acel moment. ,,Putem vedea cu ochii, mirosi
cu nasul, gusta cu limba, simti cu pielea...si auzim toate
sunetele din jurul nostru cu ajutorul urechilorSe reaminteste
copiilor ca oamenii au doud parti componente ale urechii. Si
un copil numit de educatoarea va indica partile urechii. Se
exemplificd cdteva animale a caror ureche este diferitd de a

Conversatia
Explicatia
Demonstratia
Exercitiul

Observarea
comportamen tului
prescolarilor
Aprecieri verbale




noastra: iepurii (urechi lungi si subtiri), pisica (urechi mici si
ascutite), pasarile au urechi doar 1n interior, iar unele animale,
precum cainii, pot intoarce capul catre sunetul auzit.

Perceptia copiilor va fi dirijata catre celelalte planuri ale
cartii.

» — Cu ajutorul sunetelor pe care noi le producem, ne
putem exprima sentimentele. Plangem cand suntem tristi,
radem cand suntem fericiti”, ,Cine poate sd ne
demonstreze?”, ,,Ce sunete producem atunci cand suntem
furiosi?”

» — Unele sunete ne spun ce trebuiec sa facem. Cand
telefonul sund, stim cad cineva doreste sa vorbeascda cu noi,
asadar, raspundem la telefon.”, ,Nici un sunet inseamna ca
ceva este stricat, nu merge”, ,,Sunetele puternice pot sa ne
atentioneze. Un tipat sau un strigdt poate sa ne atentioneze ca
cineva are nevoie de ajutor. Cand are loc o urgentd, masinile
de politie, ambulanta si pompierii pornesc sirena pentru a
atentiona oamenii cd sunt in misiune.”, ,,Cine poate imita
sunetul acestora?”, ,,Muzica este un alt tip de sunet.”, ,,Cum ne
face muzica sa ne simtim?”

Se realizeaza sinteza partiala printr-un joc: Copiii aleg
cateva jucarii din camera lor si produc sunete. Ceilalti inchid
ochii si asculta sunetul produs de jucaria copilului.

Educatoarea alege un alt copil sa ghiceascé ce sunet s-a
auzit.

,, — In timpul anului, putem auzi diferite sunete in jurul
nostru. Primédvara, auzim pasdrile ciripind vesele si uneori se
poate auzi si tunetul, atunci cand avem parte de o zi furtunoasa.
Vara, putem auzi albinele zumzaind, toamna, putem auzi sunetul
frunzelor uscate atunci cand calcam pe ele.”

Sinteza finala a celor observate si discutate anterior va
fi realizata Impreuna cu copiii. ,,Unele sunete ne spun exact ce
obiect s-a auzit.”, ,,TIC-TAC!, TIC-TAC” — ce s-a auzit? Ati
ghicit! S-a auzit un ceas de perete!”, ,,Bzz! Bzz! — o albina.”,

»Dati si voi exemple de alte sunete care ne indica un obiect
anume.”

Joc
Conversatia
Explicatia
Problematizare
Exercitiul

Conversatia
Explicatia
Demonstratia
Munca
independenta

Conversatia
Explicatia

LSoarele
portocala”
Baiatul Portocala

Clopotel Laptop
Platforma Padlet

Laptop

Frontala
Individuala

Individuala

Observarea
comportamentului
prescolarilor
Aprecieri verbale

Observarea
comportamentului
prescolarilor
Aprecieri verbale

Observarea
comportamentului
prescolarilor
Aprecieri verbale




,» — Dragi copii, dacd stam nemiscati, putem auzi in jurul

Frontala

nostru o multime de sunete in acelasi timp. inchideti ochii si Individual
ascultati sunetele din jurul vostru!”. Copiii discuta, pe rand,
despre sunetele auzite la ei In camerd. De asemenea, li se
prezinta copiilor o figd de verificare, pe care copiii vor bifa
sunetele pe care le aud in natura, intr-un parc/ in fata blocului
etc.”
Tranzitie catre Activitatea de Educatie muzicala: ,, Sunetul | Conversatia Frontali Observarea
clopotelului” Explicatia . comportamentului
TRANZITIE Individual prescolarilor
Aprecieri verbale
Dupé ce au aflat despre sunetele din jurul nostru si din | Conversatia
naturd, copiii sunt invitati sa audieze diferite genuri muzicale, | Explicatia Platforma Padlet Observarea
iar educatoarea va nota pe platforma Padlet sentimentele/ | Problematizare Laptop comportamen-
emotiile/ trairile pe care copiii sustin ca le traiesc atunci cand | Brainstorming tului
audiaza diferite piese. Inainte de prezentarea fiecirui gen | Auditie prescolarilor
muzical, copiii sunt familiarizati cu continutul piesei audiate, li
se va explica continutul acestuia, fiind solicitati la finalul
6. Obtinerea auditiei sd povesteasca ei insisi, despre ce a fost vorba in
performantelor | 50041 audiat si ce au simtit in timpul auditiei. Frontali
Ex: muzica clasica: Vivaldi si Bach — Toccata, muzica de | Conversatia Individual Observarea
relaxare: Yiruma — River flows in you, dar si cantece | Explicatia comportamen-
patriotice: Hora Unirii, Desteapta-te romane, muzica populara tului
— Hategana.
La finalul activitatii, educatoarea incurajeaza copiii sa isi | Joc muzical
exprime aprecierile cu privire la fragmentele audiate.
Verificarea atentiei muzicale se va testa prin fragmente din | Conversatia .
R - - . .. Frontala Observarea
céntec pe care copiii le vor recunoaste, daca au contribuit activ | Exercitiul
7. Asigurarea | i constient, la audierea materialului muzical. fslmportamen-

retentiei si a
transferului/
Asigurarea feed-
back-ului
intregii activititi

Se propune copiilor in continuare sd se joace un joc
muzical de percutie corporald: ,Palma, pumn, capac”.
https://www.youtube.com/watch?v=dSwOtgkdnfg

Educatoarea va prezenta tot ceea ce a notat legat de
emotiile/ trairile/ sentimentele pe care copiii le-au avut pe
parcursul audierii cantecelor si va aprecia raspunsurile



https://www.youtube.com/watch?v=dSw0tqkdnfg
https://www.youtube.com/watch?v=dSw0tqkdnfg

copiilor. Copiii vor fi invitati sa audieze un cantecel si sa imite
miscarile sugerate de text sau de imaginea din filmulet: ,,Sunet
si muzicd” - Babyriki https://www.youtube.com/watch?v=
DEXBSpx4gR0&t=133s

TRANZITIE

Tranzitie spre ALA2: ,,Astdzi cu sunetele lumii noi ne-am
jucat./ Multe lucruri despre sunete am iInvatat./ Ecusoane cu
clopotei primim/ Jocuri distractive acum pornim./

in ultima etapd a zilei — ALA2, copiii vor fi implicati in
jocul distractiv: ,Percutie corporald”. Se va urmari in
continuare recrearea copiilor si activizarea acestora dupa
efortul sustinut.

,Haideti copii sd ne folosim corpul pentru a produce
diferite sunete!

- Ai putea sa 1ti folosesti mdinile pentru a produce
diferite sunete?

- Tu poti... bate din palme? Pocni din degete? Bate cu
palma pe masa?

- Ai putea si iti folosesti gura pentru a emite diferite
sunete?

- Tu poti...pocni din buze? Sésai ca un sarpe? Marai ca
un caine?

- Al putea sa iti folosesti picioarele pentru a produce
diferite sunete?

- Tu poti...bate cu un picior? Bate cu doud picioare?
Bate cu palmele pe genunchi?

- Vaputeti gandi la alte sunete pe care le puteti face

cu diferite parti ale corpului vostru?”

Conversatia
Explicatia

Joc distractiv
Conversatia
Explicatia

Conversatia
Explicatia
Demonstratia
Exercitiul
Jocul

Recompense
clopotei

Frontala

Frontala

Frontala

Observarea
comportamentului
Aprecieri verbale

Recompense

Aprecieri verbale

8. Incheierea
activitatii

In incheiera activitatii, se vor face aprecierile verbale
pentru intreaga activitate din ziua curenta. La final, se va purta
o discutie cu copiii 1n legaturad cu emotiile retraite de acestia pe
parcursul activitatii.

Auto si interevaluare
Observarea
comportamentului



https://www.youtube.com/watch?v=%20DEXBSpx4qR0&t=133s
https://www.youtube.com/watch?v=%20DEXBSpx4qR0&t=133s

Anexe:

Sunete - Lista de verificare

Exterior
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Ce sunete scoate ceasul? Deseneaza un cerc mic si albastru sub fiecare TIC si
un cerc mare si rosu sub fiecare TAC, dupa model.

TIE | WAC | TIE [ WAC | TIC | WAC | TIE | 1AC

Ul€ | UlI€ | TAC | WAC | TIE€ | UlIC | WAEC | WAC

Ce sunete scoate ceasul? Deseneaza un cerc mic si albastru sub fiecare TIC si
un cerc mare si rosu sub fiecare TAC, dupa model.

TIE | TAC [ HE [ 1AC [ TE | UAC | TIE | WAEC

€ | TIC | WAC | WAC | TIC | TIC | WAC | TAGC




Percutie corporala

Sa ne folosim corpul pentru
a produce diferite sunete!

Ai putea sa iti folosesti mainile
pentru a produce diferite sunete?

[l
[l




1l 1]
Tu poti...?

...bate din palme?

...pocni din degete?

...bate cu palma in masa?

—

Ai putea sa iti folosesti gura pentru
a emite diferite sunete?




Tu poti...?

[ 0 g4 S—
— ...pocni din buze? —
...s@sdi ca un sarpe?
...mdrdi ca un caine?
Sv—
E fomm—
— —
—_—

Ai putea sa fiti folosesti picioarele
pentru a produce diferite sunete?

LI
[l




Il 1]
Tu poti...?

...bate cu un picior?

...bate cu doua picioare?

...bate cu palmele pe genunchi?

= Te poti gandi la alte sunete pe care =
le poti face cu diferite parti ale
corpului tau?




PROIECT DIDACTIC - GRUPA MICA

Nivel: |
Grupa: Mica

Tema anuala de studiu: ,,Cand/cum si de ce se intampla?”
Tema proiectului: ,,Calatori prin lume”
Tema saptamanii: Toate panzele sus”
Tema zilei:
,Barcuta”

Tipul activitatii: Mixta

Categoria: Activitate integrata

Forma de realizare: Activitate integrata ADP+ALA 1+ADE (DLC-Educarea
limbajului+DOS-Activitate practica)+ALA2

Forma de organizare: Frontal, individual

Locul de desfasurare: Online

Durata: O zi

Categorii de activitati:

Activitati pe domenii experientiale:

Domeniul limba si comunicare (DLC) — Educarea limbajului
Tema: ,,Concursul de barcute”

Mijloc de realizare: Povestirea educatoarei

Domeniul om si societate (DOS) — Activitate practica
Tema: ,,Barca”
Mijloc de realizare: Lipire

Jocuri si activitati didactice alese: ALA1

Arta: ,Barcuta din Origami” - colorare

Joc de masa: ,,Insula” - puzzle

Stiinta: ,,Mijloace de transport maritime” - sortare

ALA2

Joc muzical: ,,Un marinar danseaza”

Activitati de dezvoltare personala:

Rutine: ,,Singurel ma ingrijesc” — deprinderea de igiena personala Intilnirea de
dimineata: ,,Buna dimineata, dragi stelute!”

Tranzitii: ,,Stelute harnicute”
,De jucat ne-am tot jucat”
,,Povestea noi am ascultat”
,»Bat din palme”



Dimensiuni ale dezvoltarii:
* Exprimarea orald a mesajului, a emotiilor etc. (comunicare expresiva).

A Activare si manifestare a potentialului creativ.

Comportamente vizate:

* Pronunta corecta sunetele specifice limbii romane.

A Utilizeaza structuri orale simple.

* Exerseaza si extinde progresiv vocabularul.

1A Manifesta creativitate in activitati diverse.

A Demonstreaza creativitate prin activitati artistico-plastice, muzicale si practice,

in conversatii $i povestiri creative.

Scopul activitatii: Consolidarea si sistematizarea cunostintelor copiilor despre
mijloacele de transport maritime, in special despre barca prin exersarea abilitatii de a comunica
corect, logic si cursiv intr-o maniera asertiva si a deprinderilor de lipire specifice nivelului de
dezvoltare motrica.

Obiective operationale

-1 Cognitive:

A sa audieze cu atentie un text, sa retind ideile acestuia si sa demonstreze ca 1-a
inteles;

A sa realizeze tema propusa, respectand indicatiile primite;

* sa foloseasca un limbaj corect;

A sa denumeasca materialele necesare realizarii lucrarii practice.

Afective:

A sa manifeste interes pentru activitatile desfasurate;

A sa exprime sentimente de bucurie, satisfactie, multumire pentru activitatea
desfasurata;

* sa-si aprecieze lucrarile realizate urmarind aspectul estetic si curatetea lucrarilor.

Psihomotrice:

1A sa execute exercitiile de Incdlzire a muschilor mainii,

1A sa manuiasca corect instrumentele de lucru si materialele in realizarea lucrarilor;
1A sa execute corect lipirea hartiei;

A sa pastreze pozitia corporala corectd de lucru la masa;

Strategii didactice

Metode si procedee: Povestirea, repovestirea, conversatia, explicatia, demonstratia,
exercitiul, observatia. Mijloace didactice: Prezentare power point, siluete cu personajele din
poveste, barca, lipici, cartoane albastre, barcute din origami, creioane colorate, puzzle, mijloace
de transport maritime, mijloace de transport pe uscat, imagine cu oceanul.

Forme de organizare: Frontal, individual.



Elemente de evaluare: Verificarea orala, aplauze, evaluare continua (formativa),
observarea curenta.

Material bibliografic:

1. Suport pentru explicare si intelegerea unor concepte si instrumente cu care
opereaza curriculum pentru educatie timpurie 2019.

2. Curriculum pentru invatdmantul prescolar. (2019). M.E.C.T., Bucuresti.

3. Proiectarea didactica 1n invatdmantul prescolar. Maria Matdsaru, Maria
Chiriloaie, Carmen Nedelcu. Ed Viorel Medveski (2017), Bacau

4, www.google.ro — sectiunea imagini — mijloace de transport maritime/barca

Scenariul zilei

Tnainte de Tnceperea intilnirii de dimineati de pe Zoom, se pregitesc o parte din
materiale §i se verifica conexiunea la internet, functionarea laptop-ului, a camerei web, a
microfonului si a platformei Zoom. Activitatea zilei incepe cu ,,intalnirea de dimineatd”, unde
se va realiza o prezentare power point.

Salutul - Tnainte de toate, copiii se vor aseza in fata laptop-urilor iar dupa aceea, copiii
sunt salutati de educatoare,

,Buna dimineata, dragi copii!”

Prezenta - acestia sunt strigati pe nume, iar in acest mod vor observa copiii care sunt
prezenti in acel moment la activitatea care se desfasoara online.

Se trece la calendarul naturii (anexa 1) printr-o poezie:

,,vremea si o studiem

Si-n calendar s-o notam

De e ploaie sau ninsoare

Putem merge la plimbare

Se va reactualiza ,,Calendarul naturii’> amintind in ce anotimp suntem azi, in ce luna
suntem, in ce zi a saptdmanii suntem, cum este vremea unde fiecare copil are posibilitatea de a

'9,

se uita pe geam si cum se simt astazi. Aceasta se desfasoara cu ajutorul unei wordwall, unde
educatoarea invarte o roata, iar copiii trebuie sd raspunda la intrebarea in dreptul careia se
opreste sageata. https://wordwall.net/resource/9503497/%c3%aent%c3%a2lnirea-de-
diminea%c8%9b%c4%83

Impartdsirea cu ceilalti se realizeazi prin intermediul unor intrebari adresate de

propunator: ,,Care este mijlocul de transport maritim preferat?”, ,,Ati calatori pand acum pe
mare?”

Noutatea zilei se va realiza prin prezentarea musafirului: ,,Astdzi avem un musafir care a
venit sd vada cat de multe ati Tnvatat”, acest musafir este chiar Marco, un marinar.

Urmeaza tranzitia ,,Stelute harnicute, hai sa mergem la masute, hai frumos sa ne-
asezdm si la centre sa lucram!”. Astfel, astdzi, la centrul arta, copiii vor colora o barcutd din
origami, la centrul joc de masd copiii vor realiza un puzzle cu o insuld si la centrul stiinta,
prescolarii vor sorta doar mijloacele de transport maritime si le vor pozitiona pe imaginea cu


http://www.google.ro/
https://wordwall.net/resource/9503497/%c3%aent%c3%a2lnirea-de-diminea%c8%9b%c4%83
https://wordwall.net/resource/9503497/%c3%aent%c3%a2lnirea-de-diminea%c8%9b%c4%83

oceanul.

La centrul arta (anexa 2) se va desfasura activitatea ,,Barcuta”, unde copiii vor colora
cate o barca din origami, folosind creioane colorate. La centrul joc de masa (anexa 3) se va
desfasura activitatea ,,Insula” unde copiii vor realiza un puzzle cu o insuld. La centrul stiinta
(anexa 4) se va desfasura activitatea ,,Mijloace de transport maritime” unde copiii vor sorta doar
mijloacele de transport pe apa si le vor pozitiona pe imaginea cu oceanul.

Ca rutina se foloseste ,,Singurel ma ingrijesc” - deprinderea de igiend personald. Copiii
vor fi indemnati si sustinuti sd 1si pastreze igiena mainilor prin eforturi proprii: sa se spele
singuri pe maini cu apa si sdpun, sa utilizeze prosoape de hartie etc.

Dupa activitatile desfasurate la centrele de interes, se va realiza o tranzitie prin ,,De
jucat, ne-am tot jucat/Dar e timpul de-nvatat/Povestea sa o ascultam/Si multe sa invatam!”

Se anuntd tema activitatii si anume povestea ,,Concursul de barcute” - povestirea
educatoarei (anexa 5). Tntr-o zi, trei prieteni marinari, pe nume losif, Paul si Marco, se gindesc
sa facd un concurs cu barcute ca si ajungi pe o insuld. Incep acestia si navigheze fiecare cu
barca sa pand cand apare o balena, iar aceasta ii distruge cu coada sa barca lui Marco marinarul.
losif il primeste in barca sa pe bunul sau prieten, Marco. Dupa scurt timp, un alt marinar
neatent, Paul, se loveste cu barca de o stanca. losif il primeste si pe acesta in barca sa. La final,
losif, Paul si Marco, ajung toti trei pe insuld, n aceeasi barca, rezultand faptul ca toti trei au
iesit castigatori si fericiti ca au ajuns toti cu bine si nimeni nu a patit nimic. Povestea va fi
expusa cu mare atentie prin:

AS Modelarea vocii;

Schimbarea ritmului vorbirii pe parcursul expunerii;
Pauze logice, psihologice si gramaticale;
Accentuari si scaderi ale intensitatii vocii;

Repetitii;

D . o

Mimica;

Activitatea se va desfasura in maniera integrata. Pe parcursul povestirii, se vor oferi
explicatii suplimentare daca acestea sunt necesare.

Se acordda o pauzd de 10 minute prin tranzitia ,,Povestea noi am ascultat/Dar acum
ne-am ridicat/Singurei sa ne-ngrijim/lar apoi noi revenim.”

SE trece la urmatoarea urmatoarea activitate si anume ,,Barca” - lipire (anexa 6). Copiii
se vor agseza la masute, vor intui materialele aflate aici (cele trei bucati de hartie coloratd care
vor forma o barca, un carton albastru, lipici, servetele umede). Se prezinta copiilor lucrarea
model. Apoi se demonstreaza tehnica de lucru, explicand fiecare etapa, insistind pe
corectitudinea si acuratetea executarii lucrarilor.

Dupa derularea activitatii practice, printr-0 tranzitie si anume ,,Bat din palme clap clap
clap/Din picioare trap trap trap/Ne invartim ne rasucim/Si spre joc noi pornim” se va face
trecerea la urmatoarea activitate, deoarece copiii vor urma sa participe la un joc.

Ziua se incheie cu un joc muzical numit ,,Un marinar danseaza”, unde copiii sunt
invitati sa asculte cantecul si sa execute miscarile sugerate de textul cantecului.

Se fac aprecieri referitoare la comportamentul copiilor in timpul activitétilor. Pentru ca
au dus la bun sfarsit toate sarcinile din ziua respectiva, Marco, marinarul ii recompenseaza cu
aplauze.



Secvente

didactice Esalonarea continutului Strategii didactice Evaluare
Metode si Mijloace Forme de Forme Metode Indicatori
procedee didactice organizare
1. Momentul Asigurarea conditiilor necesare pentru desfasurarea Laptop Camera
organizatoric optima a activitatii, pregatirea materialelor pentru web Microfon
fiecare activitate in parte, verificarea internetului, a
laptop-ului, a camerei web, a microfonului si a
platformei. Copiii intrd online si isi ocupa locurile,
avand loc intdlnirea de dimineata.
2. Captarea Activitatea debuteaza cu intdlnirea de dimineata.
atentiei Salutul
Tnainte de toate, copiii se vor aseza pe scaune in fata
Iatptop-ulul iar dupa ?Ce.ea.’ copiii SuI.lt saluta'l’t,’l de Expunerea Realizeazi
catre educatoare ,,Bund dimineata, dragi stelute! Observarea  karcinile ce
Prezena Frontal Evaluare  [sistematicia |decurg din
Acestia sunt strigati pe nume, iar in acest mod se vor orald comporta- secventele
descoperi copiii care sunt prezenti in acel moment la | Conversatia mentului intalnirii de
activitatea care se desfasoara online. copiilor dimineata.

Calendarul naturii

Se va reactualiza ,Calendarul naturii’’
amintind in ce anotimp suntem, in ce lund
suntem, in ce zi a saptdmanii suntem, cum este
\vremea, unde fiecare copil are posibilitatea de a
se uita pe geam si cum se simt astazi. Aceasta se
desfasoara cu ajutorul aplicatiei wordwall, unde
educatoarea Tnvarte o roata, iar copiii trebuie sa
raspundd la Intrebarea 1n dreptul cireia se
opreste sageata. https://wordwall.net/resource/

9503497/%c3%aent%c3%a2lnirea-de-

diminea%c8%9b%c4%83

Wordwall



https://wordwall.net/resource/%209503497/%c3%ae
https://wordwall.net/resource/%209503497/%c3%ae
https://wordwall.net/resource/9503497/%c3%aent%c3%a2lnirea-de-diminea%c8%9b%c4%83
https://wordwall.net/resource/9503497/%c3%aent%c3%a2lnirea-de-diminea%c8%9b%c4%83

Impartisirea cu ceilalti: se
realizeaza prin intermediul unor intrebari
adresate de mine:

,,Care este mijlocul de transport
maritim preferat?”, ,,Ati calatori panad acum pe
mare?”

Noutatea zilei

Se va realiza prin prezentarea
musafirului:

,,Astazi avem un musafir care a venit sa
ivada cat de multe ati invatat”, acesta este Marco,
un marinar.

Captarea atentiei se realizeaza prin
\venirea propriu-zisa a lui Marco marinarul.
|Acesta a venit ca s le povesteasca ce a patit si
ca are nevoie de ajutorul copiilor.

Marco marinarul

»Stelute harnicute

Tranzitie
Hai sa mergem la masute
Hai frumos sa ne-asezam
Si la centre sd lucram!”
3. Se vor prezenta centrele de interes deschise
Reactualizarea fintr-o maniera atractiva de cétre educatoare.

cunostintelor

Fiecare copil o sa lucreze la toate cele trei
centre. Acolo unde este cazul se va interveni cu
explicatii suplimentare.




La centrul de artd, se¢ va desfasura

activitatea ,,Barcuta”, unde copiii vor colora cite o|Conversatia Bircute din Aprecieri
barci din Origami, folosind creioane colorate. Explicatia Origami Frontal \verbale
Creioane
colorate
Puzzle Realizeaza
La centrul joc de masa se va desfasura Observare a [sarcinile
activitatea ,,Insula”,unde copiii vor realiza un Jetoane cu sistematici a Sectoarelor
puzzle cu o insula. mijloace de comportamen finalizand
transport pe apa tului copiilor [fiecare propria
La centrul stiinta, se va desfasura activitatea si pe uscat Evaluare orala lucrare
,Mijloace de transport maritime” unde copiii vor .
.. .. Imagine cu
sorta doar mijloacele de transport pe apa si le vor
pozitiona pe imaginea cu oceanul. oceanul
Tranzitie ,»De jucat, ne-am tot jucat,
’ Dar e timpul de-nvatat
Povestea sa o ascultam
Simulte sa Invatam!”
4. Anuntarea Se va anunta titlul povestii ,,Concursul de
ten.lei sn a bér.cgge”” unde . autorul este unul necunoscgt.'Tltlul Conversatia Frontal
obiectivelor activitatii practice este ,,Barca”, unde se vor lipi cele
trei bucati de hartie coloratd ca si formeze barcuta si L
’ o 77 |Explicatia
se vor spune pe scurt obiectivele, pe intelesul
copiilor.
5. Dirijarea DLC - Educarea limbajului
Anvatarii ,Concursul de barcute” (povestirea

educatoarei)




Se anunta tema activitatii ,,Concursul de
barcute”( povestirea educatoare). Activitatea Se va
desfasura in manierd integrata. Pe parcursul
povestirii, se vor oferi explicatii suplimentare, daca
acestea sunt necesare.

Copiii vor fi asezati pe scaunele in fata
laptopului. Propunatorul va povesti cu ajutorul
siluetelor, iar copiii vor urmari povestea.

Prezentarea povestii

Se va povesti cursiv si cu intonatia
necesara pentru ca prescolarii sd isi poatd imagina
intamplarile. Se va Tintrerupe firul povestirii, la
momentul oportun, pentru a explica pe intelesul
copiilor cuvintele nou-intalnite.

Intr-o zi, trei prieteni marinari, pe nume
losif, Paul si Marco, se gandesc sa faca un concurs
cu barcute ca si ajungd pe o insuld. Incep acestia sa
navigheze fiecare cu barca sa pana cand apare o
balena, iar aceasta 1i distruge cu coada sa barca lui
Marco, marinarul. losif il primeste in barca sa pe
bunul sau prieten, Marco. Dupa scurt timp, un alt
marinar neatent, Paul, se loveste cu barca de o
stancd. losif il primeste si pe acesta Th barca sa. La
final, Tosif, Paul si Marco, ajung toti trei pe insula, in
aceeasi barca, rezultand faptul ca toti trei au iesit
castigatori si fericiti, cA au ajuns cu totii bine.

Conversatia
Explicatia
Povestirea

Siluete

Frontal

Analiza povestii/Verificarea intelegerii

Se adreseaza intrebari pe baza povestii audiate:

1. Despre ce a fost vorba in aceastd poveste?

2. Ce s-a intdmplat dupa ce au pornit marinarii
la drum?

3. De ce a ramas si Paul fara barca?

4. Ce s-a intamplat in cele din urma cu cei trei
marinari?

5. Cine a castigat concursul de barcute?

Conversatia
Explicatia
Observatia

Individual

Evaluare
orala

Observarea
sistematica a
comporta-
mentului
copiilor




Se va identifica mesajul ce se desprinde din acest
text. Se evidentiazd atitudinea personajelor si
prietenia care 1i leaga pe acestia, dar si curajul si

copiilor este de a selecta imaginile n ordine
cronologicd a desfasurdrii actiunilor. Dupa
ordonarea corectd a imaginilor, se repeta mesajul
povestii i anume, prietenia este un lucru foarte
important si, avand prieteni buni, putem sa
rezolvam orice problema.

Aprecieri
bunatatea acestora. Copiii extrag mesajul povestii si Verbale
anume: prietenia este un lucru foarte important si,
avand prieteni buni, putem sa rezolvim orice
problema

Fixarea povestii
Fixarea continutului povestii se realizeaza .
prin prezentarea unui set de imagini cu cele mai Repovestirea o
semnificative momente din poveste. Sarcina aprecieri
verbale

Tranzitie

,Povestea noi am ascultat
,,Dar acum ne-am ridicat
Singurei sd ne-ngrijim

Iar apoi noi revenim.”

Se acorda o pauza de 10 minute

6. Obtinerea
performantei

DOS - Activitate practica

,,Barca” — lipire

Fiecare prescolar ajutat de catre parintele cu
care este Tn intalnirea online, isi pregiteste cele trei
bucati de hartie colorata ca sa formeze o barca,
carton albastru, un lipici, dar si un servetel umed.
Copiii vor lipi cele trei bucati de hartie colorata,
astfel incat sa realizeze o barca, iar la final, barca
noastra va fi foarte frumoasa si va pluti pe mare.




Copiii vor intui materialele aflate pe

,,Barcuta”.

masute (cele trei bucati de hartie colorata ca sa Conversaia
formeze o barca, carton albastru, un lipici dar si un Cartoane
servetel umed) precizand ce activitate vor desfasura. albastre

Prezentarea modelului: Propunitorul Lipici
prezinta barca, explica si demonstreaza modul de
lucru, verbalizand fiecare etapa si apoi se asigura
cé au inteles copiii. Cele trei parti

Derrjonstrarea model}nuu SeA A din har'Ele Frontal Aprecieri
demonstrgaZa cum se realizeaza barca, 1ricepand cu | Explicatia colorata care Individual \erbale
partea de jos a barcii, cea galbena, se va intoarce pe formeaza o
spate si Se va aplica lipici, dupa care se alege bucata barca
cea mare a barcii, cea rosie, iar pe spatele ei se
aplica lipici si va fi pozitionatd deasupra bucatii deja Servetele
lipite. La final, se va lua si cealaltd bucata, cea verde umede
si pe spatele acesteia se va pune lipici si se va lipi
langa partea lipitd anterior. Demonstratia Modelul

Urmeaza efectuarea exercitiilor de educatoarei
incdlzire a muschilor mici ai mainilor printr-o
poezie ,,Miscam degetelele/Si batem
palmutele/Rasucim incheietura/Si dim mingea
dura dura/Miscam degetelele/Batem tare Co?vefsagia Individual
palmele/Cade ploaia binigor/Stoarcem rufele Explicatia
usor.”

Munca independenta: Propunatorul CA-
ureaza spor la lucru copiilor, iar acestia vor lucra cealizeazi
individual, lipind propria barca si soarele. Munca curat si

Se va urmdri pozitia corecta la masa de independenta ingrijit
lucru, modul de realizare a lucrarii, dand indicatii lucrarea,
generale sau individuale cand este cazul. Pe respectand
fundal, se aude muzica si anume cantecul indicatiile

educatoarei




La final dupa ce au fost finalizate toate

CD —

o S B e A realizeaza
lucrarile, se va analiza impreuna cu copiii, tinind .
o o artia
cont de urmatoarele criterii: part
lucrarea
. CNS —nu
- au lipit corect bucitile barcii; Aprecieri realizeazi
Conversatia \verbale )
- au terminat lucrarea; Turul galeriei Evaluare Tcr:lr?:ftl
N [Explicatia orala g .
- lucrarea este Ingrijita. lucrarea §i nu
Autoevaly- ~ [fespecta
area indicatiile
educatoarei
Tranzitie ,»Bat din palme clap clap clap
Din picioare trap trap trap
Ne invartim ne rasucim
Si spre joc noi pornim.”

7. Se pun intrebari despre activitatile zilei. Conversatia Frontal Evaluare Observa- Apreciaza
Asigurarea Tn continuare, urmeaza jocul muzical numit [Explicatia orala rea actiunile
retentiei si a ,,Un marinar danseaza”, unde copiii sunt invitati sa sistematicd  [realizate
transferului asculte cantecul si sd execute miscarile sugerate de  |Conversatia Laptop Individual a comporta  |pentru afl
/Asigurarea feed- ftextul cantecului. Explicatia Eval mentului ajuta pe

s A . valuare I
back-ului intregii s copiilor Marco
sl orald :
activitati marinarul
Aprecieri
\verbale

8. Se fac aprecieri verbale individuale sau Conversatia Frontal Evaluare Aprecieri
Evaluarea colective asupra comportamentului copiilor, acestia orald \verbale
performantelor fiind aplaudati.

Toate materialele obtinute in urma Aplauze

activitatilor vor fi fotografiate, iar apoi, postate pe

grupul de Facebook al grupei.




Anexa 1 - Calendarul naturii

Drag wheel to spin

dimineata,

dragi
stelute!

Spin It ]

Anexa 2 Centrul arta - ,,Barcuta din Origami”- colorare




Anexa 3 Centrul joc de masa ,,Insula” puzzle




Anexa 4 Centrul stiinta ,,Mijloace de transport maritime” sortare




Anexa 5 Educarea limbajului ,,Concursul de barcute”




Anexa 6 Activitate practica ,,Barca” lipire

Revizuit, validat de experti implementare
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