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1. OBIECTIVE DE FORMARE SI COMPETENTE

Obiectivul general al programului de studii constd in formarea specialistului cu studii de licentd in domeniul informaticd; programul
de studii pregdteste specialisti pentru ocupatiile de: programator, inginer de sistern in informatica, proiectant de sisteme
informatice, cu orientare catre dezvoltarea siimplementarea sistemelor si aplicatiilor distribuite si mobile.

Obiective specifice:

- formarea de specialisti pregdtiti pentru abordarea proiectelor de dezvoltare in firmele IT, capabili s& faca fata schimbdrilor, de a
se integra in programe de dezvoltare tehnologica si stiintificd, de a dezvolta activitati didactice;

- dezvoltarea capacitdtilor de comunicare si de integrare intr-o colectivitate;

- dezvoltarea personalititii, a receptivitatii fatd de constructiile teoretice si de utilitatea aplicatiilor;

- formarea unui sistem de valori de eticd profesionali.

Ocupatiile asociate programului de studii Informatic sunt inscrise in Registrul National al Calificérilor din invatamantul Superior
(RNCIS) astfel: analist (cod 251201), inginer de sistem in informatica (cod 251203), programator (cod 251202).

Disciplinele incluse in planul de invatamant asigura absolventului capacitatea de a programa (scrie software) in diverse limbaje de
programare, utilizand diverse tehnologii, conducand la proiectarea, implementarea, dezvoltarea, depanarea, testarea si intretinerea
aplicatiilor software. Absolventul poate proiecta si implementa sisteme de gestiune a datelor, poate analiza si gestiona date diverse,
$i este pregatit pentru a urmdri functionarea, integrarea si intrefinerea sistermelor de calcul. Poate gestiona accesul utilizatorilor la
sisteme si poate realiza si gestiona documentatii tehnice. De asemenea asigurd instalarea, actualizarea, testarea si restaurarea
sistemelor de calcul, inclusiv a sistemelor de operare, acordand pentru acestea asistentd software si consultantd utilizatorilor.

Profilul de competente dezvoltat in concordant cu nevoile identificate pe piata muncii si cu cadrul national al calificarilor, precum si
rezultatele invatdrii asociate acestor competente sunt prezentate sintetic mai jos. Prezentarea detaliati a acestora se regdseste in
fisele disciplinelor din planul de invatimant.

Competente profesionale si rezultate ale invatarii

CP.1. Creeaza softuri, dezvolta prototipul pentru software.

Cunostinte

RI.1.1. Absolventul transpune o serie de cerinte intr-un concept de software clar si organizat.

R1.1.2. Absolventul creeazi o prima versiune incompletd sau preliminard a unei aplicatii software pentru a simula unele aspecte
specifice ale produsului final.

Aptitudini

R1.1.3. Absolventul poate sd utilizeze biblioteci si framework-uri pentru fimbuntatirea performantelor sia functionalitatii aplicatiilor software.
R1.1.4. Absolventul poate s& dezvolte aplicatii complexe cu cerintele propuse de cétre utilizatori.

Responsabilitate si autonomie

RI1.1.5. Absolventul este capabil sd organizeze, planifice si supravegheze dezvoltarea aplicatiilor si a cadrelor necesare pentru a
crea un produs software complet, de la etapele initiale de planificare pand la testarea finala.

CP.2, Utilizeaza sabloane de proiectare de software, creeazi diagrama de proces.

Cunostinte

RI.2.1. Absolventul utilizeazs solutii reutilizabile, intocmeste cele mai bune practici in vederea indeplinirii activitdtilor comune de
dezvoltare TIC in dezvoltarea si proiectarea de software.

R1.2.2. Absolventul alcatuieste o diagramd care ilustreaz progresul sistematic inregistrat pe parcursul unei proceduri sau al unui
sistem utilizand linii de legdturd si un set de simboluri.

Aptitudini

R1.2.3. Absolventul poate implementa metode de testare si evaluare a software-ului, inclusiv testarea interactivi si feedback-ul
utilizatorilor din diverse discipline, pentru a asigura calitatea si functionalitatea aplicatiilor create.

R1.2.4. Absolventul dezvoltd interesul pentru literatura de specialitate nationala si internationald, participarea la cursuri specializate,
conferinte, simpozioane etc. pentru dezvoltarea profesionali si personald continu si adaplarea eficientd la noile descoperiri stiintifice.
Responsabilitate si autonomie

RI.2.5. Absolventul poate s3 comunice si sd colaboreze eficient cu specialisti din alte domenii, utilizand instrumente informatice
specifice, dezvoltand competente de lucru in echip si abilitdti de gestionare a proiectelor interdisciplinare.

CP.3. Analizeaza specificatii software, defineste arhitectura software, proiecteazi sistemul informatic.

Cunostinte

R1.3.1. Absalventul evalueazs specificatiile unui produs sau sistem software care urmeazi a fi dezvoltat prinidentificarea cerintelor functionale
si nefunctionale, a constrangerilor si a posibilelor seturi de cazuri de utilizare care ilustreazs interactiunile dintre software si utilizatorii si.
R1.3.2. Absolventul creeazs si documenteaza structura produselor software, inclusiv componentele, cuplarea siinterfetele. Asigura
fezabilitatea, functionalitatea si compatibilitatea cu platformele existente.
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R1.3.3. Absolventul defineste arhitectura, compozitia, componentele, modulele, interfetele si datele pentru sistemele informatice
integrate (hardware, software si retea), pe baza cerintelor si a specificatiilor sistemului

R.1.3.4. Absolventul aliniaza designul sistemului si specificatiile tehnice cu arhitectura software-ului, pentru a asigura integrarea si
interoperabilitatea intre componentele sistemului.

Aptitudini

R1.3.5. Absolventul poate sd utilizeze concepte si tehnici matematice pentru a analiza si proiecta algoritmi si structuri de date
folosind tehnologii specifice.

R1.3.6. Absolventul poate si utilizeze modele formale pentru a proiecta sisteme informatice sigure si fiabile.

R.1.3.7. Absolventul poate sa utilizeze modele formale pentru a verifica corectitudinea programelor.

Responsabilitate si autonomie

R1.3.8. Absolventul construieste etic si responsabil solutii IT sigure si scalabile, colaborand cu specialisti din domenii conexe.
R1.3.9. Absolventul dezvoltd un mediu colaborativ, isi asumé responsabilitatea pentru succesul livrérii proiectelor la timp si conform
cerintelor si organizeaza echipe tehnice si gestioneazi ciclul de viata al proiectelor software.

Competente transversale si rezultate ale invtirii

CT.1. Aplicd competente de bazd in materie de programare, opereazi echipamente hardware digitale.

R1.1.1. Absolventul enumerd instructiuni simple pentru un sistem informatic in vederea rezolvarii problemelor sau a indeplinirii
sarcinilor la un nivel de bazd si cu orientdri adecvate, dacs este necesar.

RI.1.2. Absolventul utilizeazs echipamente precum monitor, mouse, tastatura, dispozitive de stocare, imprimante si scanere,
pentru a efectua operatiuni precum conectarea, pornirea, oprirea, repornirea, salvarea fisierelor si alte operatiuni.

CT.2. Utilizeaza software de comunicare si colaborare, efectueazi ciutiri pe internet.

R1.2.1. Absolventul utilizeaza instrumente si tehnologii digitale simple pentru a comunica, a interactiona si a colabora cu ceilalti.
R1.2.2. Absolventul cauti date, informatii si continut, prin cdutdri simple in medii digitale.

CT.3. Identifica probleme, solutioneazi probleme.

R1.3.1. Absolventul identifica si detecteazd diverse probleme si aspecte si ia decizii cu privire la cea mai buni cale de urmat.
R1.3.2. Absolventul raporteazd problemele in consecinta atunci cdnd este necesar.

R1.3.3. Absolventul gaseste solutii la probleme practice, operationale sau conceptuale intr-o gama larga de contexte.

CT.4. Demonstreaza angajament, gandeste rapid, gandeste analitic, isi mentine concentrarea pentru perioade lungi de timp.
RI.4.1. Absolventul demonstreaza disponibilitatea de a-si asuma imediat sarcinile, chiar daci acestea sunt dificile sau incomade.
R.1.4.2. Absolventul este in masurd s3 inteleagd si sa prelucreze cele mai importante aspecte ale faptelor si conexiunile acestora in
mod rapid si precis.

R14.3. Absolventul gandeste folosind logica si rationamentul pentru a identifica punctele tari si punctele slabe ale solutiilor
alternative, cancluziilor sau abordarilor problemelor

R1.4.4. Absolventul rimane concentrat pe o perioada lunga de timp pentru a judeca corect si a lua decizii adecvate.

CT.5. Lucreazd in echipe, organizeaza informatii, obiecte si resurse, dd dovadd de dorintd de invdtare, se adapteazi la
schimbare, face fata stresului.

RI.5.1. Absolventul lucreaza cu incredere in cadrul unui grup, fiecare facandu-si partea lui in serviciul intregului.

R1.5.2. Absolventul intelege sarcinile care Ti revin si procesele aferente, organizeaza informatii, obiecte si resurse prin metode
sistemnatice sifn conformitate cu anumite standarde si asiguré gestionarea sarcinii.

R1.5.3. Absolventul di dovada de o atitudine pozitiva fatd de cerinte noi si provocatoare care pot fi satisficute doar prin invétare
pe tot parcursul vietii.

R1.5.4. Absolventul isi schimba atitudinea sau comportamentul pentru a se adapta modificarilor de la locul de muncé.

R15.5. Absolventul gestioneaza provocdrile, perturbdrile si schimbdrile si se redreseazi in urma regreselor si a adversitatilor,

2. STRUCTURA PE SAPTAMANI A ANULUI UNIVERSITAR
Numdr de semestre: 6 (2 per an universitar)

Numdr de credite pe semestru: 30

Numar de ore de activitdti didactice / séptamans: 24-29
Numadrul de sdptdmani:

Anul de Activitdti didactice Sesiuni de examene Vacante
studii Sem. | Sem. Il larnd Vara Restante larnd Primavard Vard
Anul | 14 14 3 4 2 3 1 11
Anul i 14 14 3 4 2 3 1 11
Anul Il 14 10 3 4 2 3 1 _

Practica se organizeaza pe parcursul semestrelor
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3. ASIGURAREA FLEXIBILIZARII INSTRUIRII. CONDITIONARI

Flexibilizarea programului de studii este asiguratd prin discipline optionale si discipline facultative. Disciplinele la alegere
(optionale) sunt propuse incepand cu semestrul inti sisunt grupatein pachete optionale, care completeazi traseul de specializare
a studentului. Alegerea traseului se face de citre student in anul universitar anterior derul3rii pachetelor de discipline optionale (cu
exceptia optiunilor pentru semestrul |, care se exprima inainte de semnarea Contractului anual de studii).

Alocarea creditelor pentru disciplinele facultative se face in urma absolvirii cursului. Creditele obtinute la disciplinele facultative nu
inlacuiesc creditele pentru disciplinele obligatarii si optionale.

4. CONDITII DE INSCRIERE iN ANUL DE STUDII URMATOR, CONDITII DE PROMOVARE A UNUI AN DE STUDII
Conditiile de inscriere in anul urmétor, conditiile de a urma module de curs in avans si conditiile de promovare sunt cuprinse In
Regulamentul privind activitatea profesionald a studentilor.

5. EXAMENUL DE FINALIZARE A STUDIILOR

Perioada de intocmire a lucrdrii de licents: incepand cu penultimul semestru de studii.
Definitivarea lucrdrii de licent&: in ultimul semestru de studii.

Perioada de sustinere a lucrdrii de licentd: in sesiunea iunie-iulie a ultimului an de studii.
Numdrul de credite pentru sustinerea lucrarii de licenta: 10 credite (in plus fat3 de cele 180).

6. DISCIPLINELE SI ACTI\!ITﬁTiLE DIDACTICE ALOCATE PE ANI DE STUDII
Legenda:

C1 — criteriul obligativitatii

Cz — criteriul continutului

DI - disciplind impusa (obligatorie)
DO - disciplind optionald (la alegere)
DF - disciplind fundamentald

DS - disciplind de specialitate

DC - disciplind complementard

DFc - disciplind facultativa

Al - activitati de autoinstruire

SI - studiu individual

AT - activitati tutoriale

TC - teme de control

AA - activitdti aplicative asistate

Pr — practica

FV — forma de verificare

E - examen

\/ - verificare

Cr. = nr. de credite

Observatii:

Al'=nr. de ore de curs din planul de invét&mant pentru IF

SI* = diferenta dintre totalul de ore dedicate disciplinei (30 ore x nr. de credite) sinr. de ore didactice pe semestru

AT**+TC = nr, ore de seminar din planul de inv&t&mant pentru IF

AA** = nr. ore de laborator / proiect din planul de invatimant pentru IF

* Orele alocate Sl se preiau ca atare din planul de invatimant pentru IF $i nuintrd in calculul totalului numdrului de ore didactice obligatorii/aptionale pe
semestru din planul de invdtdmant pentru ID.

** La forma ID, AT/AA pot fi constituite din ATF (activitati tutoriale/asistate fatdin fatd) si ATD (activitdti tutoriale/asistate la distantd, desfasurate
online sincron pe platforma), dar ATD nu pot reprezenta mai mult de 50% din totalul orelor alocate pentru AT/AA,
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Universitatea Transilvania din Brasov

Facultatea: Matematicd si Informatica

Departamentul coordonator: Matematic3 si Informaticd
Programul de studii universitare de licentd: Informaticd
Domeniul fundamental: Matematic3 si stiinte ale naturii
Domeniul de licentd: Informaticd

Durata studiilor: 3 ani

Forma de invatamant: la distanta (ID)

Ministerul Educatiei si Cercetarii

Valabil in anul universitar 2025-2026
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Nr. Discipline obligatorii (impuse) C; | Codul Semestrul | Semestrul Il
crt. C: DI disciplinei | Al | AT| TC| AA| Pr| SI| FV | Cr.| AI| AT|TC|AA|Pr|SI| FV |Cr.
1. | Analizd matematica DC| APOD1-ID| 42| 8 20 80| E | 5
2. | Fundamentele algebrice ale informaticii DF | AG12-ID | 28 20 94 E | 5
3. | Algoritmi fundamentali DF| IT13-ID | 28| 4| 10| 28 80| E | 5
4, | Fundamentele programarii DF| IT14-ID | 28 28 9| E | 5
5. | Logica matematica i computationald DF [ IT15-ID | 28| 4|10 1105 =
6. | Eticd siintegritate academical DC| EIA1-ID | 14| 4] 10 32| v |2
7. | Ed.fizicd sisport 1 DC| EFS1-ID 14 16 V [ 1
8. | Algebra liniard, geometrie analiticd si diferentiald DC | AG21-ID 28 20 94| E |5
9. | Arhitectura sistemelor de calcul DF | 1T22-ID 28| 4 10|14 | E |5
10.| Programare orientatd pe obiecte DS| IT23-ID 28 28 124 E [ 6
11.| Structuri de date DF | IT24-1D 28 28 124 E |6
12.| Sisteme de operare DF | 1A25-ID 28 28 94| E |'S
13.| Ed.fizicd sisport 2 DC | EFS2-1D 14 18l Y |1
" 168/28(70| 70 SE+2V 140 1230112 SE+1V
Total ore didactice obligatorii pe semestru 28 28
336 7 294 6
Nr. Discipline optionale (la alegere) C: | Codul Semestrul | Semestrul Il
crt. C1: DO disciplinei [ a1 [ at[ 7c[aa] pr[ s Fv [cr] ai] aT[c]Aa]pr[si] Fv [cr
Se alege o singurd disciplind din fiecare pachet
Limba engleza 1 LE1-ID
Limba francezd 1 LF1-ID
14.— = DC 141 4|10 32 v |2
Limba germana 1 LG1-ID
Limba spaniold 1 LS1-1D
Limba englezd 2 LE2-ID
15 Limba franceza 2 be LF2-1D a5 s R
Limba germana 2 LG2-ID
Limba spaniola 2 LS2-ID
Total ore didactice optionale pe semestru o fed o 2 LR 4L i 2
28 il 28 1
Total 364 8 |30 322 7 |30
Nr. Discipline facultative G Codul Semestrul | Semestrul Il
crt. Cs: DFc disciplinei | Al | AT| TC| AA| Pr| SI| FV [Cr.| AI|AT|TC|AA|Pr[SI| FV |Cr.
Notiuni fundamentale de informaticd DC| NFI-ID 28 32 vV
2. | Notiuni fundamentale de matematica DC| NFM-ID 8|20 32| V
Total ore didactice facultative pe semestru 8 22628 o 4
Conf. dr. lon Gabriel STAN, Conf. dr. Ana EN i
Decanul facultatii Coordonatorul CIEI;ER* \/
Conf. dr. Nicusor MINCULET Lect. dr. Delia Elena SPRIDON,
Directorul de departam \\(/ Coordonatorul programului de studii ID
! e
] Aprobat Tn sedinta
i Senatului Universitatii Transilvania
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Universitatea Transilvania din Bragov

Facultatea: Matematicd si Informatica

Departamentul coordonator: Matematicd si Informaticd
Programul de studii universitare de licenta: Informaticd
Domeniul fundamental: Matematic3 si stiinte ale naturii
Domeniul de licentd: Informaticad

Durata studiilor: 3 ani

Forma de invdtdmant: la distantd (ID)

Ministerul Educatiei si Cercetdrii
Vatabll in anul universitar 2026-2027

Vasile ABRUDAN,

ANULII
Nr. Discipline obligatorii (impuse) C; | Codul Semestrul | Semestrul Il
crt. C:: DI disciplinei | Al | AT| TC| AA| Pr| SI| FV | Cr.[ Al| AT TC|AA|Pr|SI| FV |Cr.
1. | Algoritmica grafurilor DF| IT31-ID | 28 28 94l E | 5
2. | Limbaje formale si compilatoare DF| IT32-1D | 28| 4| 10| 14 64| E | &
3. | Medii si instrumente de programare DF | IA33-ID | 28 28 9| E |5
4, | Baze de date DF| IT34-ID | 28 28 94 E | 5
5. | Inteligentd artificiald DF| IT35-ID | 28 28 9| E [ 5
6. | Ed.fizicd sisport 3 DC | EFS3-ID 14 .l v |1
7. | Abordarea problemelor NP-complete prin algoritmi metaeuristici | DS [APNP41-1D 28| 411014 94| E |5
8. | Metode avansate de programare DS | 1A42-1D 28 28 94| E |5
9. | Retele de calculatoare DF | IA43-ID 28 28 94| E |5
10| Calcul numeric DS | IA44-ID 28 28 s V [5
11.| Ed.fizicd sisport4 DC | EFS4-1D 14 16 M |1
140| 4 | 10[140 SE+1V 112 4 [10[112 3E+2V
Total ore didactice obligatorii pe semestru 25 21
294 6 238 5
Nr. Discipline optionale (la alegere) C2| Codul Semestrul | Semestrul Il
art. €+ DO disciplinei [ a1 [ AT] Tc[ Aa] pr[ si] Fv [cr| ] at[Tc[Aa]pr]sI| Fv |cr.
Se alege o singurd disciplind din fiecare pachet
Modern C++ managing networking projects MC36-1D
12 - — DC 28 28 340 V [ 3
Optional firma 1 0P38-ID
Limba englezd 3 LE3-ID
Limba franceza 3 LF3-ID
13.— = DC 14| &4 (10 32| V 2
Limba germand 3 LG3-ID
Limba spaniold 3 LS3-ID
i Procesarea imaginilor digitale - PR45-1D o o al ¢ |5
Optional firma 2 0P46-ID
Optional firma 3 DALO-ID
15.| Sisteme moderne de modelare 3D in C++ DS | MD48-ID 28 28 64| V |4
Tehnologii digitale pentru loT TD4S-ID
Limba englezd &4 LE4-ID
Limba germani &4 LF4-ID
e Limba franceza 4 O MGa-D e el S
Limba spaniold 4 LS4-1D
Total ore didactice optionale pe semestru s (30} 28 . 5 s eles 2 9
84 2 140 3
Total 378 8 |30 378 8 |30

Conf. dr. lon Gabriel STAN, g/j
Decanul facultatii
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Conf. dr. Ana ENE,
Coordonatorul Cl IM

Lect. dr. Delia Elena SPRIDON,

Coordonatnrulfrogramului de studii ID
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Universitatea Transilvania din Brasov

Facultatea: Matematicd si Informaticd

Departamentul coordonator: Maternatici si Informatica
Programul de studii universitare de licent&: Informaticd
Domeniul fundamental: Matematica si stiinte ale naturii
Domeniul de licentd: Informaticd

Durata studiilor: 3 ani

Forma de invdtdmant: la distanta (ID)

Ministerul Educatiei si Cercetdrii
Valabil in anul universitar 2027-2028

ANUL T
Nr. Discipline obligatorii (impuse) G Codul Semestrul | Semestrul 1l
crt. Ca: DI disciplinei | Al | AT| TC| AA| Pr| SI| FV |Cr.| AI| AT|TC|{AA|Pr|SI| FV |Cr
1. | Inginerie software DS| IA51-ID | 28 28 94 E | 5
2. | Interfete om-calculator DS| IA52-ID | 28 28 94| E | 5
3. | Dezvoltarea aplicatiilor Web DS| IA53-ID | 28 28 o4l E |5
4. | Practicd de specialitate DS | IT54-ID 112/38| V | 5
5. | Managementul proiectelor informatice DS | IA61-ID 20 20 170 E |5
6. | Programare paraleld, concurenta si distribuitd DS| IT62-1D 20 20 18 E |5
7. | Probabilitati si statistica DF | AP63-ID 201 46|10 116 E |5
8, | Practicd pentru elaborarea lucrdrii de licenta DS| ITe4-ID 60|90 V |5
84 84112 BE+1V 60| &4 | 6 [50(60 3E+1V
Total ore didactice obligatorii pe semestru 20 20
280 4 180 4
Nr. Discipline optionale (la alegere) C2 | Codul Semestrul | Semestrul Il
crt. C+: DO disciplinei | AI| AT| Tc| AA] Pr] 51| Fv [cr.| ai] aT[Tc[Aa]Prsi] Fv [cr.
Se alege o singurd disciplind din fiecare pachet
Optional firmd &4 OP55-ID
9. | Simularea sistemelor dinamice DS| IT56-ID | 28 28 94| V | 5
Dezvoltarea jocurilor pe calculator in Unity cu C# ITS57-1D
Optional firmd 5 0P58-1D
10, == = > — DS 28 28 94| V [ 5
Inferenta statisticd in Machine Learning: abordare practicdl IM55-1D
Programarea aplicatiilor mobile PAB5-ID
11.| Optional firmd 6 DS | OP66-ID 20 20 1100 V |5
Auditul sistemelor informatice AS67-1D
Optional firma 7 0P6&8-ID
12.| Programare in Cloud DS | PC69-ID 20 20 110 V' | 5
Dezvoltarea jocurilor pe calculator cu Scratch si Greenfoot DD60-ID
Total ore didactice optionale pe semestru i 26 = 10 it . - 10
112 2 80 2
Total 392 6 |30 260 6 |30

Conf. dr. lon Gabriel STAN,
Decanul facultatii

Conf. dr. Nicusor MINCULETE,
Directorul de departament

F01.1-PS-CIDIFR-02/ed.4 rev.4

Conf. dr. Ana EN
Coordonatorul C

o>

Lect. dr. Delia Elena SPRIDON,
Coordonatorul programului de studii ID




Universitatea Transilvania din Bragov Ministerul Educatiei si Cercetarii
Facultatea: Matematicd si Informatica Valabil pentru promotia 2025-2028
Departamentul coordonator: Matematicd si Informatica
Programul de studii universitare de licentd: Informaticd
Domeniul fundamental: Matematicd gi stiinte ale naturii
Domeniul de licentd: Informaticd

Durata studiilor: 3 ani

Forma de Tnvdtdmant: la distanta (D)

BILANT GENERAL |
Nr. Discipline Nr.de ore Total
crt. Anl Anll Anlli ore %
: Obligatorii 630 532 460 1622 77.46%
2. | Optionale 56 224 192 472 22,54%
TOTAL 686 756 652 2094 100%
3. | Facultative 56 0 0 56 -
BILANT GENERAL Il
Nr. Discipline Nr. de ore Total Total
crt, Anl Anll Anlll ore %
1. Discipline fundamentale 392 336 40 768 36,68%
2. Discipline de specialitate 56 280 440 776 37,06%
3. Discipline complementare 238 140 0 378 18,05%
4. Practicd de specialitate 0 0 112 112 5.34%
5. Practica pentru elaborarea lucrarii de licentd 0 0 60 60 287%
Total 686 756 652 2094 100%
BILANT GENERAL I
Nr. Discipline Nr. de ore Total Total
crt. Anl An I An il ore %
1. Practica de specialitate 0 0 112 112 65,12%
2. | Practicd pentru elaborarea lucrarii de licentd 0 0 60 60 34,88%
Total 0 0 172 172 100%
Conf. dr. lon Gabriel STAN, Conf.dr.Ana E
Decanul facultatii Coordonatorul CI[}R\/}
Conf. dr. Nicusor MINCULETE, Lect. dr, Delia Elena SPRIDON,

Directorul de departapent Coordonatorul programului de studii ID

g?/dx
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