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INTRODUCERE

/

s Prezentul ghid este elaborat de Coordonatorul CIDIFR, in acord cu 1) Standardele specifice
ID-IFR (adoptate la nivel national de catre ARACIS pentru programele de studii universitare
de licenta ID/IFR, precum si de masterat IFR), publicate pe site-ul ARACIS in 02.09.2020%, 2)
HG nr. 962/2024, publicatd in MO Partea | nr. 807 din 13.08.2024, si cu 3) urmatoarele

documente ale CIDIFR**:

Regulamentul de organizare si functionare a CIDIFR;
Strategia de perfectionare in tehnologia ID a personalului implicat in sistemul ID-IFR;

Programul de management al calitatii sistemului ID-IFR din universitate;

YV V VY V

Planul operational al CIDIFR;
» Planul strategic al CIDIFR.

* https://www.aracis.ro/standarde-specifice-evaluare-licenta/#

** https://didactic.unitbv.ro/centrul-de-invatamant-la-distanta-si-invatamant-cu-frecventa-redusa/despre-noi

X/

* Prezentul ghid vine in sprijinul tuturor coordonatorilor de disciplina la programe de studii ID si

IFR din universitate, care au obligatia de a elabora materialele didactice de baza (cursurile) in

3
tehnologie ID (Cf. Regulamentul de organizare si functionare a CIDIFR).


https://www.aracis.ro/standarde-specifice-evaluare-licenta/
https://didactic.unitbv.ro/centrul-de-invatamant-la-distanta-si-invatamant-cu-frecventa-redusa/despre-noi

INVATAMANTUL LA DISTANTA (ID) / CU FERCVENTA REDUSA (IFR) — O ALTERNATIVA VIABILA

% Tnvatamantul la Distanta (ID) este o alternativd, si nu o forma concurential3, la invadtdmantul cu
frecventa (IF).

** Formele ID si IFR vin, in special, in intdmpinarea acelora care doresc sa-si desavarseasca educatia,
sa se specializeze intr-un domeniu compatibil cu nevoile si aspiratiile lor, dar exercita concomitent
o profesie. Sunt forme de invatamant agreate si de aceia care sunt integrati in paralel intr-o
institutie de Tnvatamant superior ca studenti/masteranzi ai unui program de studii similar ori mai
mult sau mai putin diferit.

s |ID-ul reprezinta:
ﬁ..] o forma de organizare a proceselor didactice care ofera studentilor/cursantilor posibilitatea de a opta [m
asupra locului si timpului in care sa se instruiasca. [ID-ul] [...] este caracterizat prin separarea fizica a cadrelor

didactice si [a] studentilor in procesul de instruire si [prin] utilizarea unor tehnologii diversificate pentru a
facilita comunicarea student-cadru didactic si student-student. Un program de studii la forma [ID] poate fi
oferit integral la distanta sau poate fi o combinatie de activitati educationale la distanta si fata in fata
Qasfégurate in institutia de invatamant superior (Blended Learning).” (Standarde specifice ID-IFR, p. 5) /

)

L)

* IFR-ul reprezinta:
,[...] o forma de organizare a proceselor didactice caracterizata prin activitati de predare-invatare-evaluare

dedicate pregatirii aplicative, programate in mod compact sau periodic, care presupune atat intalnirea
nemijlocita in spatiul universitar a studentilor/cursantilor cu cadrele didactice [...], cat si utilizarea unor mijloace
de predare/pregatire specifice invatamantului la distanta.” (Standarde specifice ID-IFR, p. 5)
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PROCESUL DE PREDARE-INVATARE-EVALUARE 1N ID/IFR (1)

Separarea in timp si/sau spatiu a studentilor ID si IFR Tn raport cu institutia care ofera aceste
programe de studii, a studentilor intre ei si a studentilor fata de resursele de invatamant si fata de
profesori reprezinta specificul acestor forme de invatamant. Aceasta separare decurge din
transformarea orelor de curs din planul de invatamant de la IF intr-un numar egal de ore de

autoinstruire (Al), efectuate de student pe baza unor materiale didactice speciale — cursurile
elaborate in tehnologie ID.

La aceste ore de Al, se adauga un numar de ore de studiu individual (SI) dedicate de student:

» documentarii suplimentare in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate si pe teren;

» pregatirii pentru activitatile didactice fata in fata si/sau online sincrone (AT/S/L/P);

» rezolvarii diverselor sarcini din cadrul verificarilor pe parcurs — teste de (auto)evaluare, teme de control
(teste grila/complexe, referate, portofolii, eseuri, proiecte etc.);

» comunicarii bidirectionale, sincrone si asincrone, cu tutorii si coordonatorii de disciplina in scopul
consilierii profesionale;

» pregatirii evaluarii sumative (sustinerea de colocvii, examene, verificari finale).

Asadar, formele ID si IFR asigura studentului libertatea de a alege:

» unde sa invete;

» cand sa invete;

> ordinea particulara a invatarii;
> metoda de invatare.



PROCESUL DE PREDARE-INVATARE-EVALUARE IN ID/IFR (I1)

+* Independenta studentului ID/IFR, privitoare la propria organizare a procesului instructional, este in acord cu
tendinta actuala, tot mai accentuata, de deplasare de la un invatamant centrat pe profesor catre un
invatamant centrat pe student.

% Transpunerea in practicd a acestui tip de Tnvatamant implica urmatoarele exigente, ca sarcini exprese ale
cadrelor didactice implicate in programe de studii ID si IFR:

» punerea la dispozitia studentului ID/IFR a unor resurse de Tnvdtare care sa faciliteze autoinstruirea (materiale didactice de

baza si auxiliare elaborate in tehnologie ID, resurse speciale pentru activitatile de laborator/proiect, bibliografie, resurse de
tip URL etc.);

» disponibilitatea de a oferi studentilor consiliere profesionala prompta prin diversele moduri de comunicare bidirectionala
sincrona/asincrona (forumurile si functia de chat ale cursurilor online de pe platforma elLearning, aplicatia Messenger a
platformei eLearning, e-mailul institutional etc.);

» oferirea de feedback la verificarile pe parcurs (TC, lucrari de L si/sau P) intr-un mod clar si intr-un timp rezonabil (maxim 2
saptamani de la termenul limitd de predare a temelor/proiectelor), obligatie decurgand din statul de functii*;

> trecerea notelor obtinute de studenti la 1) verificarile pe parcurs (TC, lucrdri de L si/sau P) si 2) la evaluarea finala

Clocviu/examen) in catalogul electronic al disciplinei** din cadrul cursului online de pe platforma elLearning, pentru a

oferi acestora posibilitatea de a-si urmari evolutia profesionala si/sau de a-si imbunatati metodele de invatare.

* Tn statul de functii, este prevazuta plata cadrului didactic si pentru prestarea orelor alocate verificarilor pe parcurs (TC-uri si lucrari de L/P).
** catalog distinct de cel oficial de pe Intranet, in care se trece doar nota finala

X/

** Asadar, autoinstruirea studentului pe baza cursurilor in tehnologie ID si studiul individual adaugat (v. mai
sus) reprezinta baza acestor forme de invatamant, ID si IFR. Pentru ca studentul sa le poata realiza este
necesara existenta unui cadru adecvat, asigurat de institutia organizatoare de astfel de programe de studii,

pornind de la conducerea superioara si pana la cadrele didactice implicate. :



CARACTERISTICILE RESURSELOR DE INVATAMANT IN TEHNOLOGIE ID

% Materialele didactice de bazd, cursurile in format ID, - . pa—
pentru fiecare dintre disciplinele prevazute in planul e
de invatdmant al fiecirui program de studii, trebuie s3 e T
fie la dispozitia studentilor ID/IFR in doua forme: & Toora terati

i@ Literatura comparata Il TEODORESCU Laura

® Literatura romana Ill

1) in varianta integrald pdf, postate de coordonatorul PS pe
platforma elearning ID-IFR (conform Contractului anual de
studii), in metacursul Informatii si resurse generale, dedicat

@ Materiale auxiliare LRC Sintaxa 1

B Materiale auxiliare LRC Sintaxa 2
)

Materiale LRC Sintaxa 3

fiecdrui an de studii, in sectiunile Materiale didactice sem. | Cursuri RE :
$| 1] (V. F|g 1)’ de unde Studentii le pot descarca printr-un M@ Limba engleza contemporana — Morfosintax | A e
simplu click; B cee
M@ Literatura englezd — Realism si Romantism NECHIFOR Bianca Andreea
2) in format online pe platforma ID-IFR, organizate pe teme, in B Opt Aotz decursullan e | S
. . TR T . Guraurl RF ENE Ana
care fiecare titular de disciplina (v. Fig. 2): o CPE Redactore e e soun ot
= posteazd separat unitatile de fnvdtare din varianta B Opt I Miwiogie si tealru Py

integrald ? cursului S'/Svau diverse resurse de invatare — Fig. 1 — Captura dintr-un metacurs de Informatii si resurse generale, sectiunea Manuale
altele decat cele de baz3; e

= configureaza si gestioneaza activitdtile de tip test de
evaluare/test de autoevaluare/tema de control si, in by
context pandemic, si evaluarea finala; :

5 31.10.2020

= noteazad pe platformd temele de control si lucrarile de
examen ale studentilor pentru a se genera catalogul
electronic al disciplinei;

= gestioneaza comunicarea bidirectionala cu studentii prin

Fonetica articulatorie (I}
vz

M Test de autoevaluare Ul 2

@ Forms of Metatextual Dialogism in the Work of I. L. Caragiale

forumurile cursului;

oartd, N. Stanescu

otica

= creeazd linkuri de videoconferintda pentru activitdtile
didactice online sincrone (conform orarului anului de

rea metaforelor

studii respectiv). A
m R
% Tn cadrul activitstilor didactice online sincrone si
asincrone (organizate pe platforma elearning) se B eer s e
recomanda utilizarea unei game variate de metode,

tehnologii si resurse de instruire si comunicare:

conferinte si inregistrari video si/sau audio, resurse

URL etc. — toate corelate cu materialele didactice de !
baza, cursurile elaborate obligatoriu in format ID.

Fig. 2 — Capturi dintr-un curs online



STRUCTURA S| ELEMENTELE-CHEIE ALE CURSULUI ELABORAT IN TEHNOLOGIE ID (1)

% Pentru a permite autoinstruirea studentilor fara prezenta formatorului, cursurile in

tehnologie ID nu se limiteaza la a fi simple documente narative in format tiparit sau digital,
ci implica prezentarea informatiilor intr-o:

» forma accesibila, interactiva;

» distributie echilibrata de grafica si text.

** Materialele ID trebuie sa suplineasca profesorul care preda de la catedra printr-un continut
structurat in unitati de invatare (Ul) si cateva elemente-cheie, menite sa faciliteze invatarea

graduala.

*

¢ Sablonul de curs in format ID agreat la nivelul Universitatii Transilvania din Brasov respecta
toate cerintele si recomandarile formulate in standardele ARACIS (Standarde specifice ID-

IFR, pp. 27-29).



STRUCTURA S| ELEMENTELE-CHEIE ALE CURSULUI ELABORAT IN TEHNOLOGIE ID (11)

Structura cursului in format ID

Cuprins

Introducere generala
Obiectivele disciplinei'
Competentele conferite
Cerinte preliminare
Resurse suplimentare?
Structura cursului®

Durata studiului individual®
Evaluarea®

Disciplinele deservite

Test initial®

Unitati de Tnvatare

Anexe’

Bibliografie

! carezultate ale Tnvatdrii

2 softuri, laboratoare etc.

3 descriere si indicatii de parcurgere

4 pentru to cursul (2 h, in medie, per Ul)
>numarul si formatul TC-urilor

6de evaluare a cunostintelor anterioare

7 continand rezolvdrile testelor de autoevaluare, glosare,
texte de referinta etc.

Machetele copertelor™® si paginii de titlu
ale cursului in format ID
(completate ilustrativ)

* Copertele si pagina de titlu ale cursului vor fi completate de
coordonatorul PS. Culoarea copertei poate fi aceea a logo-
ului facultatii.

J Structura

Structura unitatii de invatare (Ul)

Cuprins

Introducere

Obiectivele

Durata medie a studiului individual
Elemente-cheie?

Rezumat

Bibliografie?

1sustinute constant de aceleasi elemente grafice

2 poate fi integrata Tn bibliografia de la sfarsitul cursului;
regulile de citare trebuie sa fie de acelasi tip in tot cursul

iRl s R

FACULTATEA DE LITERE.

PROGRAM € LCENTA D

LIMBA ROMANA CONTEMPORANA
Introducere in stilisticd

CURS PENTRUTNVATAMANT La DISTANTA

CURS PENTRU INVATAMANT LA ISTANT

AUTOR: Ana ENE

ANULE, SEM. Il

Ana ENE

LIMBA ROMANA CONTEMPORANA

Elementele repetitive din Ul-uri

Exemple!

Sarcini de lucru de tip ,to do”?
Microsinteze de tip ,Sa ne reamintim”
Teste de evaluare

Teste de autoevaluare

Teme de control

1 evidentiate prin elementul grafic corespunzator (v. infra)

2 ntrebari sau scurte exercitii de autotestare), care apar dupa
anumite secvente teoretice

31 1l v2nas3

Y ¥4 Y 4

Introducere in stilisticd

ANUL I, SEM. 1l

38431 LNOUYd



STRUCTURA SI ELEMENTELE-CHEIE ALE CURSULUI ELABORAT TN TEHNOLOGIE ID (1)
O Elementele grafice ale sablonului de curs agreat la nivel de universitate (1)

Icon

Ce desemneaza

Obiective (in introducere siin Ul)

Competente specifice conferite (in introducerea generald)

Cerinte preliminare si discipline deservite (in introducerea generalad)

Resurse si mijloace de lucru (in introducerea generala)

Structura cursului (descrierea din introducerea generala) / Subcapitol (in Ul)

Durata medie de studiu individual (autoinstruirea prin cursul in format ID, in
introducerea generala si in Ul)

Evaluarea (in introducerea generala)

10




STRUCTURA S| ELEMENTELE-CHEIE ALE CURSULUI ELABORAT IN TEHNOLOGIE ID (l11)

 Elementele grafice ale sablonului de curs agreat la nivel de universitate (2)

lcon Ce desemneaza

?\Q’ Introducere (a Ul)

9.-;\3 Exemple (in Ul, in cadrul subcapitolelor)
To 0! Sarcina de lucru (in Ul, dupa anumite secvente teoretice)

Microsinteza (in Ul, dupa un/mai multe subcapitol(e))

Rezumat (la sfarsitul Ul)

Test de evaluare/autoevaluare (la sfarsitul Ul)

Tema de control (dupa anumite Ul)

11



STRUCTURA SI ELEMENTELE-CHEIE ALE CURSULUI ELABORAT TN TEHNOLOGIE ID (IV)
O Reglementari privitoare la continutul cursuluiin format ID (1)

«* Numarul de unitati de invatare (Ul) pentru un curs in format ID, format obligatoriu si pentru forma IFR, este determinat de numarul de ore de curs din planul de
fnvatamant corespondent de la IF:

» cursulin format ID poate fi structurat siin module (continand Ul-uri), dar numarul total de ore de Al trebuie sa fie identic cu numarul de ore semestrial afectat cursului la IF;
» durata medie de Al (studiu individual afectat parcurgerii cursului) alocata per Ul poate sa fie diferita, dar numarul total de ore per curs trebuie sa fie cel corespunzator numarului
de ore efectuate semestrial, conform planului de invatamant ID/IFR;
» in cazul in care o disciplina este prevazutd in planul IF doar cu ore de seminar, pentru ID/IFR se va elabora si un cursin format ID de 5-7 Ul.
+» Numadrul de teme de control (TC), care trebuie formulate in cursul in format ID si configurate apoi in cursul online de pe platforma, este determinat de numarul de
ore de seminar! din planul de Tnvdtdmant corespondent de la IF.

+« Diferenta dintre formele ID si IFR n privinta TC-urilor, verificdri pe parcurs obligatorii, consta in faptul ca:

> lalD, TC-urile au alocat un numar separat de ore? in planul de invatamant;
> lalFR, sunt integrate in numarul de ore alocat seminarelor de tip ST>.

+» lata toate aceste corespondente pentru ID si IFR (decurgand din echivalenta planurilor IF si ID/IFR) sistematizate mai jos:

Nr. de ore C/Sin planul IF Nr. de ore Nr. de Ul / durata medie de Al Nr. min. / max. de TC-uri
n planul D T planul IFR (necesara parcurgerii cursului)
1C/1S 14 Al/ 4AT +10TC 14 Al/ 14S (4 SF + 10 ST)* 7 Ul /14 h Al min. 1TC/max. 2TC
1C/2S 14 Al/ 8AT +20TC 28 S(8SF+20ST)* 7Ul/14hAl min. 2TC/max. 3TC
2C/2S 28 Al/ 8AT +20TC 28 S(8SF+20ST)* 14 U1 /28 h Al min. 2TC/max. 3TC
0c/1s 14 A1/ 4AT +10TC 14 S (4SF + 8ST)* 7 Ul /14 h Al min. 1TC/max. 2TC
0c/2s 14 A/ 8AT +20TC 28 S(8SF+20ST)* 7 Ul /14 h Al min. 2TC/max. 3TC
0C/3S 14 Al/ 12AT +30TC 42 S(12SF+30ST)* 7 Ul /14 h Al min. 2TC/max. 4TC
1C(sau2C)/35 14 Al (28 Al) / 12 AT +30 TC 42 S(12SF +30ST)* 7 Ul (14U1)/ 14h Al (28 U1) min. 2TC/max. 4TC
1C(sau2C)/0S 14 Al (28 Al) /2 AT +4 TC 6S(2SF+4ST)* 7 Ul (14U1)/ 14h Al (28 U1) min. 1TC/max. 2TC

* Modul de impartire a orelor de S in SF si SF (v. mai jos, nota 3) este orientativ, acesta depinde de specificul disciplinei. Daca nu exista ore de S la IF, la ID/IFR este obligatoriu sa se aloce un numar minim de
ore de AT+TC/S.

1 Pentru disciplinele prevazute in planul de invatdmant IF cu laboratoare si/sau proiecte (numite activitati asistate (AA) la ID, si tot laboratoare (L) si/sau proiecte (P), la IFR), lucrarile de laborator si proiectele
solicitate de profesorul titular trebuie specificate si acestea in cursul in format ID.

2 Alocarea se face in baza unui algoritm de transformare a orelor de seminar la IF in AT (activitati tutoriale, care sunt activitati didactice efectuate fata in fata, in salile facultatii si/sau online sincron pe
platforma) si TC (teme de control, care sunt activitati didactice efectuate online asincron pe platforma).

3 Numar de ore de seminar de la forma IFR trebuie sa fie identic (desfasurate fata in fata in sdlile facultatii sau online sincron) cu cel de la forma IF. Conform standardelor ID-IFR Tn vigoare, numarul de de ore

de seminar de la forma IFR se va imparti in SF (seminare fata in fata, activitati didactice efectuate n sdlile facultatii sau, in context pandemic, online sincron pe platforma) si ST (seminare in sistem tutorial,
activitati didactice efectuate online sincron pe platforma). Verificarile pe parcurs se integreaza Tn cadrul activitatilor de tip ST. 12
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STRUCTURA SI ELEMENTELE-CHEIE ALE CURSULUI ELABORAT TN TEHNOLOGIE ID (IV)
O Reglementari privitoare la organizarea si continutul cursului in format ID (2)

n elaborarea materialului didactic de baz3, autorul (coordonatorul de disciplind) trebuie s aib& in vedere o serie de caracteristici ale cursului in
format ID*, expuse mai jos.

1. Organizarea continutului — aceasta insemnand o succesiune judicioasa de grafica si text, o structurd clara (cu secvente teoretice si aplicative inlantuite

logic), unitara si cu elemente repetitive, recognoscibile prin iconuri**. Acestea asigura o interfata prietenoasa si stimuleaza memoria vizuala.

. Specificarea ritmului de studiu — durata autoinstruirii (parcurgerea unitatii de fnvatare) tine, dincolo de obligativitatea respectarii echivalentei cu

activitatile de curs de la forma IF, si de dimensiunea psihologica a procesului de invatare. De aceea, se va tine cont de durata medie de 2 h a unei unitati de
invatare: o Ul poate avea 1 h si o alta 2 sau 3 h, raportat la lungimea si complexitatea textului si a exemplelor aferente, dar totalul per curs va fi cel
corespunzator orelor de Al alocate in planul de invatamant ID/IFR.

. Explicarea conceptelor-cheie — aceasta se va realiza cat mai clar cu putinta si va fi marcata vizual (prin utilizarea fonturilor colorate sau prin spatierea de

restul textului, prin punerea in frame-uri color etc.); astfel de elemente se vor regasi obligatoriu si in microsintezele de tip ,Sa ne reamintim”, pentru a se
crea un sistem circular de trimiteri si a putea fi exploatate apoi in toate tipurile de evaluari (to do-uri, teste de (auto)evaluare, teme de control etc.).

. Stimularea si motivarea studentului — prin: (i) aspectul placut, ,aerisit”, al cursului; (i) exprimarea concisa si clara (fara a se face rabat de la rigorile

expunerii didactico-stiintifice); (iii) eventuala plasticizare a discursului didactic (evident, in functie de specificul disciplinei), in special in sectiunea
exemplelor; (iv) inserarea de resurse de tip multimedia (linkuri, animatii etc.); (v) provocarea studentului de a-si verifica permanent nivelul cunostintelor
dobandite prin sarcini de lucru distribuite dupa secvente/microsecvente de expunere teoreticad etc.

. Dezvoltarea capacitatii studentului de a sintetiza si de a face conexiuni — prin: (i) operatiile specifice discursului didactic (definirea, explicarea, explicitarea,

ilustrarea, reluarea); (ii) circularitatea expunerii (trimiteri la notiuni deja explicate in celelalte unitati/subcapitole); (iii) provocarea intelectuald a
studentului prin teste cat mai ingenios elaborate si care sa suscite reflectii asupra notiunilor invatate.

. Elaborarea formelor de autoevaluare si de evaluare pe parcurs in acord cu competentele specifice din fisa disciplinei — toate sectiunile de evaluare

existente in structura cursuluiin format ID (to do-uri, teste de (auto)evaluare si teme de control) sunt instrumente oferite studentului pentru a-si verifica si
ameliora permanent competentele dobandite. Aceste sectiuni nu trebuie sa puna studentul in situatia de a repeta textul pe care |-a parcurs anterior, ci
trebuie sa-l determine sa sintetizeze si sa aplice cunostintele acumulate. Rezolvarile testelor trebuie elaborate astfel incat sa suplineasca pe cat posibil
explicatiile la care profesorul recurge in sistemul de invatamant cu frecventa.

La sprijinirea studentului in a dobandi cunostinte si competente prin toate cele de mai sus, se adauga obligatoriu calitatea prestatiei didactice a
tutorilor si disponibilitatea acestora pentru consilierea profesionald prompta a studentilor. Aceasta pentru ca materialele de studiu elaborate in
tehnologie ID si sistemul tutorial sunt fundamentele sistemului ID-IFR.

* Caracteristicile infatisate sunt in acord cu cerintele formulate in Standarde specifice ID-IFR, dar sintetizate, explicitate si completate cu precizari de autoarea acestui ghid.

** elementele grafice specifice, acceptate de sablonul agreat la nivel de universitate (v. slide-uri 10, 11) 13




MODELE DE CURS
ELABORATE IN
TEHNOLOGIE ID

X/
L X4

Cursurile prezentate (fragmentar) in cele ce urmeaza, cu scopul de a ilustra
caracteristicile materialelor didactice elaborate in tehnologie ID, respecta sablonul
de curs in format ID propus de CIDIFR si agreat la nivelul Universitatii Transilvania
din Brasov pentru toate facultatile care au in derulare sau vor organiza programe
de studiu ID.

Cursurile au fost selectate pe criteriul apartenentei la trei domenii diferite,
reprezentate prin programe de studii ID si IFR in universitatea noastrd, tocmai
pentru a demonstra ca astfel de cursuri se pot realiza indiferent de domeniul Tn
care se integreaza disciplina respectiva.

Stiinte exacte Stiinte umaniste Stiinte ingineresti

FACULTATER DELITERE

PROGRAM DE LICENTA ID:

LIMBA ROMANA CONTEMPORANA
Introducere in stilistica

RS PENTRY INVATAMANT LA DISTANTA

ANULIL SEM. I

14



MODELE DE CURS ELABORATE IN TEHNOLOGIE ID (1)
Stiinte exacte (1)

Cuprins Introducere
Introducere 5 Tehnologii Web si Webdesign reprezintd i vor reprezenta cel mai dinamic si fascinant
Modulul I. Introducere in tehnologiile Web 8 domeniu al informaticii actuale si de viitor. Obiectivele disciplinei sunt prezentarea unor
Ul. Consideratii generale privind Internet §i World Wide Web.......oooionicnnnnisncnnicnnninnn 9 aspecte importante ale Web-ului, atat din punct de vedere teoretic dar, si in special aplicativ.
ﬁi 8}; Igg‘;g;zg: unitafii de inviare g Se urmareste ca in final, studentul, avand la indeména o serie de limbaje si instrumente
M1.U1.3. Evolufia Web-ului 10 informatice, s poata crea pagini WEB atractive §i competitive.
M1.U1.4 Browsere WEB 11
M1.U1.5 Primii pasi citre constructia unui site 11 = Obiectivele cursului
M1.UlL.6. Rezumat 13 b ) . . .
M1.U1.7. Test de evaluare a cunostintelor. 13 Obiectivele cursului desemneazii diferite tipuri de achizifii particulare la
&21 3‘;“1“%‘& dlebazﬁ in web design }: A care urmeazi si ajungd studentul si anume:
{U2.1. Introducere
M1.U2.2. Obiectivele unitatii de invatare 14 - capacitatea de a utiliza tehnologii moderne in proiectarea, implementarea si
M1.U23. A I'"',P"T“ 15 modificarea unui site;
M1.U2.4. Proximitatea 17
M1.U2.5. Repetitia 19 - proiectarea, implementarea, modificarea §i crearea unui design atractiv
M1.U2.6. Contrastul 20 - .
M1.U2.7. Rezumat 23 pentru situri web;
M1.U2.8. Test de evaluare a cunostinelor. 23 - utilizarea prelucrarilor grafice, video, multimedia si alte mijloace de
Mﬁ;ﬁﬁul;iTML (Hyper Text Markup [ ) i: comunicare interactive in realizarea solutiilor software in Internet.
Comp 25
Ul. Crearea unui document HTML 26
M2.Ul.1. Introducere 26 ¢ feri
M2.U1.2. Obiectivele unitatii de invatare 26 ompetente conferite
M2.U1.3. Structura de bazi a unui document HTML 26 Dupi parcurgerea materialului, studentul va fi capabil si:
M2.U1.4. Tag-uri HTML 27 ‘ N B ) o
M2.UL.5. Tag-uri din cadrul documentului HTML 28 * infeleagd utilitatea tehnologiilor web in realizarea site-urilor
%8}2 _Cl_:“l"dl! ]g"‘:;“’i' margini ig e infeleagd principiile de design
{UL.7. Tag-ul Body
M2.U1.8. Tag-ul Basefont (textul de baza) 32 « realizeze proprul site care sa includa diverse elemente HTML
%'8}'?61(,?:?3?“31““6 A cunostintelor g: * stilizeze modul de afisare al informatiilor pe pagina folosind CSS
U2. Stilurile blocurilor de text 35 e realizeze pagini web interactive (pe parte de client) folosind JavaScript
M2.U2.1. Introducere 35 . o . . .
M2.U2.2. Obiectivele unitatii de invatare 35 « realizeze pagini web interactive (pe parte de server) folosind PHP
%8%3 ::1}““ fi"i e, ig o utilizeze limbajul Flex3 pentru usurinta in realizarea unei aplicatii web
.U2.4. Stiluri logice
M2.U2.5. Tag-ul font (configurarea font-urilor) 42 e infeleagd modul de manifestare a lumii virtuale in Internet
M2.U2.6. Blocuri de texte 45 . . e < . A
M2U2.7. Linii orizontale 50 o realizeze propriile aplicatii de graficd 3D (staticd sau animatd) pe care
M2.U2.8. Rezumat 51 sa le includa mai apoi in site-uri
M2.U2.9. Test de evaluare a cunostinelor. 52
U3. Tabele 53 - P
M2.U3.1. Introducere 53 3 Resurse si mijloace de lucru
M2.U3.2. Obiectivele unitatii de invatare 53 Pentru a parcurge acest curs si pentru a putea rula exemplele de apliatii
M2.U3.3. Tag-ul <table> 53 . < . N <
M2.U3 4. Alinierea tabelului in pagina web 55 oferite de citre acesta sau pentru a putea realiza aplicatiile propuse ca temad,
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MODELE DE CURS ELABORATE IN TEHNOLOGIE ID (1)
Stiinte exacte (2)

studentii vor avea nevoie de urmatoarele resurse materiale si logistice:

- computer

- conexiune la Internet

- cel putin un browser instalat pe computer (Internet Explorer, Chrome,
Mozilla Firefox, Opera, etc)

- un soft pentru a putea realiza aplicatii PHP (WinLAMP, XAMPP, etc)

- unsoft pentru a putea realiza aplicatii in Flex3 (Flex SDK)

- un plug-in pentru browser pentru a putea vizualiza aplicatiile VRML
(Cortona 3D Viewer, Cosmo Player, FreeWRL, OpenVRML, etc)

- unsoftware pentru prelucrare de imagini (GIMP 2.6)

Structura cursului

Cursul este structurat pe in 6 capitole.
Cele 6 capitole prezintd: Principii de bazd in WebDesign; limbajul
HTML; reguli CSS; limbajul JavaScript; limbajul PHP; limbajul Flex;

limbajul VRML; prelucrarea imaginii cu Gimp 2.6.

'JJ | Cerinte preliminare

Algoritmici;
- Programae Java;
- POO.

Durata medie de studiu individual

Fiecare Ul trebui parcursa in 2-3 ore de studiu individual.

Evaluarea

La sfarsitul semestrului, fiecare student va primi o nota, care va cuprinde:
un test grild, ce va contine intrebari teoretice din materia prezentata in cadrul
acestui material. Testul si rezolvarea de exercitii si probleme propuse la curs
vor detine o pondere de 50% in nota final;
insugirea lucrarilor de laborator i realizarea de aplicafii asemanatoare celor
facute in cadrul orelor de laborator care vor define o pondere de 20% in nota
finala;
prezentarea unui proiect care va cuprinde tehnologiile invitate i care va
detine o pondere de 30% in nota finala.

Evolutia tehnologiilor Web il transformi intr-un mediu de comunicare. De exemplu,
includerea formularelor in paginile Web permite colectarea de informatii de la utilizator.

Termeni care se vehiculeazi in lumea Web-ului sunt:

* Host — Computer legat la Internet care gazduieste unul sau mai multe servere;

e Server Web — Software care administreazd site-uri web;

* Site Web — Colectie structurata de pagini web;

* Pagini (d t) web — Conti 1 unui figier, afigat ca urmare a unei cereri a
utilizatorului;

* Pagini home — Pagina de intrare a unui site.

Un host poate gazdui mai multe tipuri de servere (FTP, Gopher, Web). Fiecare tip de
server are propriul tip de comunicatie cu Internet-ul. Protocolul de comunicatie al server-elor
web se numeste HTTP (Hyper Text Transformer Protocol).

Un server web administreaza mai multe site-uri web. Un site confine una sau mai multe
pagini intre care exista legaturi. Pagina home este intrarea in site.

M1.U1.4 Browsere WEB

Pentru a accede la web, utilizatorul trebuie si aibd instalat pe computerul siu un
browser.

Browser-ul este o aplicatie cu trei functii principale: accesul la informatii, formatare si
afigarea informatiilor. Utilizatorul furnizeaza browser-ului adresa paginii dorite (URL-ul).
Browser-ul solicitd conectarea la server-ul web, pe baza protocolului HTTP. O data
conectarea acceptatd, server-ul transmite browser-ului fisierul cerut. Browser-ul formateazi
pagina si o afigeaza pe monitorul utilizatorului.

Formatarea se face in functie de:
o indicatiile de formatare continute in figierul primit;
e caracteristicile platformei cu care lucreaza utilizatorul.

Piata are o ofertd bogata de browsere disponibile pentru diverse platforme. Exista
browsere operationale pe sisteme cu interfatd grafica (Macintosh, Windows), dar si pe
sisteme cu interfati exclusiv textuald. Pozitia dominanti pe piatd este ocupati de Microsoft
Internet Explorer (IE) si Netscape Navigator (NN). IE este operational sub Windows
(incepdnd cu 3.1), sub UNIX si pentru calculatoare Apple. Netscape Navigator este
componentd a unui set de instrumente Internet, numit Netscape Communicator al firmei
Netscape Communications Corporation. Componenta numitd Netscape Composer permite
editarea paginilor Web. Netscape Navigator este operational sub Windows, sub anumite
versiuni UNIX si pentru Apple.

M1.U1.5 Primii pasi ciitre constructia unui site

Daci se doreste realizarca unei pagini www, trebuie si apelam la o firma specializata,
numitd provider. Provider-ul dispune de mai multe calculatoare foarte performante, numite
server-e §i pune la dispozitie:

e spatiu pe hard-ul server-ului de cel putin 10 MB;

e oadresa de Internet, de exemplu : www.adresa_student.ro.
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MODELE DE CURS ELABORATE IN TEHNOLOGIE ID (1)
Stiinte exacte (3)

Alinierea nu inseamni ci totul este aliniat dupa aceeasi laturd. Inseamna pur si simplu
cd totul are aceeagi aliniere — fie lipit la stdnga, fie lipit la dreapta, fie centrat.
Cand o margine bund se repeta, ea cistiga in forta.

Principiul contrastului spune cd daci doud componente nu sunt exact la fel, atunci
trebuie si fie complet diferite.

Regula de ,,aur” in utilizarea contrastului spune cii pentru a fi eficient, contrastul trebuie
sa fie puternic.

Nume: Contrastul poate fi creat in mai multe moduri, de exemplu punem in contrast:
I N = un font mare cu unul mic;
Prenume: = un font elegant cu unul ingrosat;
* o culoare rece cu una calda;
Varsta: fub 20 O peste 20 (&) = un element orizontal ( ex. un rind lung de text) cu unul vertical (ex. o coloana
de text inalta si ingusta);
Studii: e i © universitare O ® riinduri cu spatii multe intre ele cu rinduri dese;

2 = un desen mare cu unul mic.
Limba strhina cunoscuta:

[ ] Lb. germana
[ ] Lb. franceza
[ 1 Lb. engleza
] Lb. spaniola

Atentie! Nu putem pune in contrast maro inchis cu negru sau un font de 14 puncte
cu unul de 16 puncte.

Parola:

= _Exemplu

)=

[ Trimite J L Reseteaza ]

Fie un anunt pentru obtinerea unei burse Socrates in cadrul Facultatii de
MI. Sunt prezentate doud variante. Se observd cd ambele variante contin
aceleagi informatii doar cd al doilea anun{ contine mai mult contrast si ne
uitam cu mult mai multa placere la cel de-al doilea anunt.

BURSE SOCRATES 2007 !

. Exemplu

Conditii de aplicare

== Formular corect realizat din punct de vederea al webdesign-ului Integralist

(vezi formularul de mai sus) Mai sus am dat un mod de aliniere optim, pentru
formularul creat anterior. Se observa linia verticala dupa care se aliniaza
casutele text, checkbox sau cea de submit. Formularul arati mult mai bine.

Depunere dosar care sa cuprinda : CV, Scrisoare de intentie, situatia
scolara
Participare la testul de limba straina

M1.U2.4. Proximitatea Termen limita de depunere dosar la Decanatul Facultatii MI:

- < I N 14.04.2007
Proximitatea se referd la relatiile dintre elemente, cand acestea sunt foarte aproape. Pe

o pagind, componentele aflate in legaturd cu altele trebuie sa fie grupate. Dacid anumite
componente se afld In apropierea altora, ele devin o singurd unitate din punct de vedere
vizual, astfel informatiile pot fi organizate mai bine §i permite astfel sd dispard orice confuzie.

Se pare ci existd o fricd fatd de spatiul liber. Pagina pare neorganizati daci elementele
de machetare sunt impragtiate peste tot, fiind posibil ca informatia sd devind mai greu
accesibila.

Universitati partenere:

University Oldenburg

University Dortmund

University of Applied Sciences Fulda,

Principiul proximitatii spune ca trebuie s se grupeze componentele aflate in legatura, sa
fie mutate mai aproape unele de altele, a.i. sa fie percepute ca un grup unitar, nu ca o graimada
de elemente fara legiturd. Componentele si grupurile de informatii care nu au legatura unele
cu altele nu trebuie sa se afle in proximitate (vecinatate).

Contrastul in formularul modificat este evident.
Am folosit un font mai puternic §i am ingrosat titlurile.



Stiinte exacte (4)

Fontul folosit |-am repetat si in titlul paginii.

Titlul l-am transformat din majuscule in litere mici §i astfel am avut posibilitatea sd
folosesc o dimensiune mai mare a fontului, pe care l-am ingrogat.

Totodatd am scris titlul cu alb pe fond negru (banda neagri). Astfel am marit contrastul.
Contrastul nu numai cd face pagina mai atractivd, ci si clarificd scopul §i organizarea
documentului.

Burse Socrates 2007 !

Conditii de aplicare

= Integralist

= Depunere dosar care sa cuprinda :
. CV,
o Scrisoare de intentie,
. situatia scolara

Participare la testul de limba straina

Termen limita de depunere dosar
= Decanatul Facultatii MI;
= 14.04.2007

Universitati partenere:
»  University Oldenburg

+  University Dortmund

+  University of Applied Sciences Fulda

+  University of Applied Sciences Wiesbaden,
+  University of Applied Sciences Mittweida

Si se realizeze schita unei pagini web pe o tema la alegere, respectindu-

o2

2 se principiile explicate si exemplificate mai sus.

® Alinierea intr-o pagind web inseamni ci elementele de pe acea pagini sunt
aliniate unele in raport cu celalalte

e Proximitatea se referd la relatiile dintre elemente, cénd acestea sunt foarte
aproape - pe o pagind, componentele aflate in legaturd cu altele trebuie sa fie

Si ne reamintim...
(e

MODELE DE CURS ELABORATE IN TEHNOLOGIE ID (1)

Exemplu

Pagini Web cu fundalul de culoare “cyan™

Pagina web cu fondul cyan.

<html>
2 = <head>
3 [ <title>
Culoarea de fond a unei pagini web
</ticlex>
</ head>
= <hody bgoolor="cyan's>
Pagina web cu fondul cyan.
</body>
</html>

Culoarea textului

Definirea culorii textului pentru o paginid Web se face prin intermediul atributului text
al etichetei <body>

Sintaxa:
<body text = culoare>

Semantica:
culoare se precizeaza la fel ca la exemplul precedent.

.~ Exemplu

Pagina Web urmitoare are textul de culoare rogie:

Pagina web care are textul de culoare rosie
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MODELE DE CURS ELABORATE IN TEHNOLOGIE ID (1)
Stiinte exacte (5)

= — Atentie:
Tipuri de linii orizontale Daca avem definite mai multe atribute bgcolor, se vor lua in considerare in ordinea:

Linie cu parametr impliciti alisiere ctang, atime 100%, grosime 2, cu uabra) <td>, <tr>, <table>. Tag-ul <table> are prioritatea cea mai mica.

Lie de fasime 300 de pecef. afriaa la dreapta. 15 pixek, o umbs L T
o e e st grosime D pel v Culoarea textului din fiecare celula se indici in tag-ul <font>.

Linie aliniata in oeotry, de latime 70, grosime T phasti, Gra umbra Ex: <td><font color="valoare”>...</font></td>

1 Cl<html> _ Exemplu

2 = <head> ~

3 = <titlexr s " " PR ry
; Tipuri de linii orizontale Adaugarea in pagina web a unui tabel care are culori diferite pentru
s </eitles fundalul fiecirei celule cu text.

€ </head>

7 O <hody>

8 «<hl align="center'>Tipuri de linii orizentale</hl>

s Linie cu parametri impliciti (aliniere stanga, latime 1003, grosime 2, ou umbra)

10 <hr> 5 v

11 Linie de latime 300 de pixeli, aliniata la dreapta, grosime 15 pixeli, cu umbra T‘lbel COIOI ‘]t

1z <hr align='Tight' width='300px' size='13px>

13 Linie aliniata in centru, de latime 70%, grosime 7 pixeli, fara umbra

14 <hr align='center' width=*708* size=*Tpx* noshade>

15 </body>
16 L</ntmi> omscuVuile

© Sd se realizeze o pagind web in care si se foloseasci toate tag-urile si atributele
To tD/O aferente acestora care au fost prezentate in aceasta unitate de invatare. 1 <html>
2 = <head>
RN <citle>
4 Tabel colorat
s </title>
6 </head>
M2.U2.8. Rezumat - B body>
8 <hl align="left">Tabel colorat</hl>
Blocurile de text au multiple modalitati de a fi formatate. In acest scop, existi B jEeRle Dordez=tat Bgeolor=tolive® aligntilectt>
“métoarele eﬁchete: 11 <td bgcolor="red">Hr. Crt.</td>
. . . R . 1z <td bgcolor="yellow">NHume Student</td>
<div> - e considerat unul dintre cele mai populare containere de elemente web, 13 <td bgcolor=tgreen'>An de studiu</ctd>
.. . e . .. 14 </tr>
si implicit de text. Acestui tip de formatare i sepoate seta alinierea, fragmentarea la 15 B Pty
.. 16 <td bgcolor="cyan">1</td>
caparul liniei, ete. 17 <td bgcolor="orange’>Ionescu Vasile</td>
<p> - este eticheta clasica pentru a declara un paragraf ; , e uoccloEs oo tacd Sarary
9 r </txr>
<pre> - reprezinta un bloc de text preformatat. 20 H <ctr>
. .. . N 21 <td bgcolor=“magenta®>2</td>
<h1>, <h2>, ....<h6> - sunt etichete care marcheazi titlurile, <h1> reprezentand .- <td bgcolor='brown'>Caras Dorina</td>
. . . . . At e . . 23 a - nr2</ta
titlul de dimensiunea cea mai mare, iar <h6> repr d titlul de din cea M P LLSCRLE S St
mai mici 25 B <tr>
<td bgcolor="ivery'>3</td>
<td bgoolor="goldenrod">Popescu Alexandru</td>
. o w . PR . - w gee <td bgcolor="turquoise">3</td>
<hr> - este eticheta care ajutd la inserarea unei linii orizontale in pagind, linie 23 | e
= = A = . . P 30 r </table>
cireia putem sé {i setdm lungimea, grosimea, culoarea, alinierea, umbra, etc. .
32 T </body>
33 —</html>




MODELE DE CURS ELABORATE IN TEHNOLOGIE ID (1)

Stiinte exacte (6)

Si ne reamintim...

e Variabilele in JavaScript se declari folosind cuvantul cheie "var"

e Un eveniment este o actiune, care apare la un moment dat si in urma céruia
este declansata executia unei anumite parti din program.

* Pentru a calcula care sunt coordonatele X §i Y in pixeli ale cursorului, relativ la
pagina curentd, in momentul in care s-a produs un se folosesc doud proprietiti
ale luiEvent: Event.pageX si Event.pageY.

e Libraria JavaScript Vector Graphics furnizeazi capabilitati de realizare a
graficii petru JavaScript

M4.U2.10. Rezumat

JavaScript este un limbaj destul de permisiv in ceea ce priveste scrierea de cod.
Spre exemplu, variabilele nu au un anumit tip, ele declarindu-se precedate de
cuvéntul cheie "var". In JavaScript insi existd urmitoarele tipuri de date: tip sir, tip
numdr intreg i numar intreg in baza 10, 8 sau 16.

Operatorii din JavaScript sunt cei cunoscufi din limbajele de programare:
aritmetici, logici, logici pe biti, conditional, de concatenare.

Instructiunile din JavaScript sunt: if, switch, for, while, do-while.

JavaScript este un limbaj obiect orientat. Putem astfel sa creem obiecte proprii,
dar avem la dispozitie si o serie de obiecte prestabilite cu care putem lucra. Insagi
intreaga structura de componente JavaScript este ierarhizatd sub forma de obiecte,
toate pornind dintr-un obiect central numit document, obiect ce reprezinta pagina
web.

JavaScript este un limbaj care permite tratarea evenimentelor. De fiecare datd
cand utilizatorul interactioneaza cu pagina web se produce un eveniment, pe care
JavaScript il poate interpreta si poate produce actiuni asociate evenimentelor.

M4.U2.11. Test de evaluare a cunostintelor
Rispundeti la urmitoarele intrebéri:
1. Care sunt operatorii aritmetici utilizati in JavaScript? Dati un exemplu de
utilizare a acestora.
2. Care sunt operatorii logici utilizai in JavaScript?
3. Care sunt operatorii relafionali utilizati in JavaScript? Dafi un exemplu de

utilizare a acestora.
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Stiinte umaniste (1)

Cuprins
TRIFOAUEEEE ... b bbb .8
TESE ARITIAT ... oo e et et ettt 10
UNITATEA DE INVATARE 1. NOTIUNI GENERALE: OBIECT, DEFINIRE, SI
OBIECTIVE 11

L1 IRIPOAUCEFe .....cco.c oot s .11
1.2, Obiectivele unitdfii de invafare ...............cccocoveceneeiccne. W11
1.3.  Obiectul de studiu, obiectivele si domeniul de cercetare proprii SUIISHCI .......cc.ccovvveninnes 12
1.4, Probleme [eFMINOIOGICE ..ottt e 14
1.5, Directii ale SUISHCIH MOAEINE ...............ccoooiiiiiiiiiiiiiiesiiee e et s e 15
LB, REZUMGAL ...ttt s st s s st 24
L7, Testde evallare ................ooocveineciieiciiii s s s s s 24

UNITATEA DE INVATARE 2. TEORIA F UNCTIONALA A LIMBAJULUI

200 IRIPOAUCETE ...t et .26
2.2, Obiectivele unitapii de IVAJAre ...........c.c.coveeeeveeeeseis e sessse s eias .26
2.3. Teoria funcfionald a limbajului de la Biihler la Jakobson ........................... .27
2.4. Aplicatii ale teoriei functionale a Hmbajtlui ..o, 33
2.5, Stilurile fURCHONALE .............ccocoiiiiiiiiiis i e .35
2.6, SHIUFIle VOPBIFIT ...t e 40
2.7. Rezumat 45
2.8, Testde aUIOEVAIUAFE ... s 46
UNITATEA DE iNVATARE 3. INTERFERENTE ALE STILISTICII CU ALTE
DISCIPLINE ALE LIMBAJULUL: RETORICA, POETICA 48
3.0, IRIPOAUCEFe ... e .48
3.2, Obiectivele unitafii de inVA(Are ................cccooiiiiiiiiciiiiisiee s .48
3.3. Interferenta stilisticii cu retorica ..

3.4, Interferenta SUISUCI CU POCHCA ........c..cocuiieiiieeiiicetis et et 54
350 REZUMQL ..ottt e bt e it s s 59
3.6, Test de QUIOEVAIUAF............c...cooviiiiiciiinisine et st s s ss e 59

UNITATEA DE INVATARE 4. INTERFERENTE ALE STILISTICII CU ALTE
DISCIPLINE ALE LIMBAJULUL: SEMIOTICA, PRAGMATICA nmemmssssssssssssssssssssass 60

40, IRIPOAUCETE ...ttt et .60

Introducere

Cursul Limba romana contemporand. Introducere in stilistica i vizeaza ca beneficiari
directi pe studentii filologi, dar i pe toti aceia care doresc si se familiarizeze cu problemele
domeniului stilisticii §i sa Isi clarifice diverse aspecte legate de conceptul numit figura si de
evolutia acestuia, de clasificirile elaborate de-a lungul timpului si de diversele modele retorico-
stilistice, de interferentele cu alte discipline ale limbajului gi, in general, de rolul si importanta
analizei stilistice in intelegerea §i incadrarea diverselor comunicéri lingvistice, literare si

nonliterare.

N Obiectivele cursului
’ Dupa parcurgere, cursantii vor fi capabili:
'& * si delimiteze domeniul de cercetare specific stilisticii de acelea ale altor discipline
cu care interfereaza;
* sd recunoascd funcfionalitatea retoricd / poeticd a figurii in texte de diverse facturi;

* i integreze analiza de tip stilistic in comentariul unui text literar / nonliterar.

Competente specifice conferite:

* capacitatea de a defini §i ilustra conceptele fundamentale in studiul stilisticii $i de a

descrie interferentele stilisticii cu alte discipline ale limbajului;

+ abilitatea de a explica si interpreta realitatea lingvistici din perspectiva registrelor
stilistice $i de a explica principalele linii de evolutie a limbii roméne, diferentele
dintre norma §i uz ca utilizare individuala a limbajului marcata expresiv;

* capacitatea de a evalua, monitoriza si optimiza adecvarea stilistica a unei comunicari
orale sau scrise la situatia concreta de enuntare i de a o analiza sub aspect stilistic
utilizind informatia teoretica,

e capacitatea de a elabora proiecte profesionale in domeniul limbii romine
contemporane §i, in general, al lingvisticii, pornind de la studiul variatiei stilistice in

diacronie / sincronie.

ﬁ Cerinte preliminare
Este necesara actualizarea tuturor cunostinfelor din domeniul gtiin{elor limbii acumulate

pe parcursul studiilor anterioare.
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Resurse si mijloace de lucru
Parcurgerea unititilor de invifare nu necesitd existenta unor mijloace sau instrumente
speciale (laborator, software etc.). Metoda este cea a studiului individual, combinati cu

metodele folosite la tutoriale (activitii pe grupe, invitarea prin cooperare etc.).

Structura cursului
Cursul este structurat in 14 uniti{i de invatare (UI), pentru fiecare fiind indicat timpul
alocat studiului individual (SI). Sunt propuse doud feme de control, a ciror rezolvare se
realizeazd strict conform indicatiilor profesorului (ca material tehnoredactat
computerizat, incarcat pe platforma eLearning) si termenelor propuse in calendarul
disciplinei. Rezultatele obtinute la temele de control vor fi transmise in maxim doud
sdptimani dupa termenul limitd de incarcare a acestora de citre studenti pe platforma
eLearning. Rezolvarea i postarea pe platforma a temelor de control este obligatorie,
conditioneazi finalizarea notei, reprezentind 50% din aceasta.

Cursul mai cuprinde:

* (o do-uri;

* sinteze (de tip 5@ ne reamintim);

e teste de evaluare | teste de autoevaluare;

* cinci anexe (Anexa I confine rezolvarea sau indicatiile de rezolvare pentru testele de
autoevaluare si cele doud teme de control; Anexa 2 contine prezentarea stilurilor
functionale; Anexa 3 contine clasificarea figurilor dupd Grupul p; Anexa 4 confine
citeva texte teoretice de referin{d; Anexa 5 confine texte propuse spre analizd
stilisticd in cadrul tutorialelor);

e bibliografie selectiva (la sfargitul cursului).

Durata medie de studiu individual
Pentru 14 Ul, se alocd 28 ore de studiu individual (SI). Se estimeazi astfel 2 ore (in

medie) ca fiind necesare pentru parcurgerea unei unitafi de invitare.

Evaluarea
Componenta notei finale:
# ponderea evaludrii finale — 50% (forma — scris);

# ponderea evaludrii pe parcurs (temele de control) — 50%.

MODELE DE CURS ELABORATE IN TEHNOLOGIE ID (11)

Test initial

NOTA

Testul de mai jos urmdireste ce

urmeazi a fi prezentate in cursul de fagi:

e c € lor fund: le in di iul lingvistic;

o utilizarea metalimbajului specific disciplinelor din domeniul lingvistic.

Testul va fi rezolvat de citre studenti §i evaluat impreuni cu profesorul in cadrul primului tutorial.

ATENTIE! A nu se depiisi spatiul de sub fiecare enunt (este suficient pentru un riispuns succint).

1. Limba ca sistem vs. limba ca proces

2. Functiile limbii

3. Semnul lingvistic

4. Unitatile analizei semice
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MODELE DE CURS ELABORATE IN TEHNOLOGIE ID (1)
Stiinte umaniste (3)

Unitatea de finviitare 1. NOTIUNI GENERALE: OBIECT,

DEFINIRE, SI OBIECTIVE

Cuprins
I, IRIFOAUEETE ...t et s e eh s e a e en e 11
1.2, Obiectivele unIAHT de THVALITE ....c..c.ooiuiiiieeeet e ettt ettt st et eae e es s e aanebeeseaen 11
1.3, Obiectul de studiu, obiectivele si domeniul de cercetare proprii sHISHCI ...t 12
1.4, Probleme terminologiCe ...........cccooociiiiiiiiiiiiciiiic it i s 14
1.5. Directii ale SHIISHCT MOAEINE ..ottt ettt s 15
6. REZHIMAL ...ttt e e es s e s n e 24
1.7, Test de @ValUAre ... e et s s e 24

1.1. INTRODUCERE

Unitatea de Invafare I descrie obiectul si obiectivele stilisticii, delimiteazd aria de
cercetare a stilisticii in cadrul gtiintelor limbajului, prezinta citeva aspecte generate de
problemele terminologice si directiile stilisticii moderne in linii generale §i din

perspectiva diacronica.

1.2. OBIECTIVELE UNITATI DE INVATARE 1

Dupi parcurgerea unitafii de invatare, studentii vor fi capabili:
- si delimiteze clar domeniul de cercetare specific stilisticii;
- si infeleagd premisele si evolutia disciplinei;

- si indice directiile stilisticii moderne si principalele obiective ale acestora.

Durata medie de parcurgere a primei unititi de invigare este de 3 h.

1.3. OBIECTUL DE STUDIU, OBIECTIVELE $1 DOMENIUL DE CERCETARE PROPRII
STILISTICII

Este recunoscut ¢i o suma de preocupiri, mai mult sau mai puiin constante din partea anumitor
géinditori, care vizeazi de-a lungul unei perioade de timp un anumit segment al cunoasterii,
dobéndeste statut de discipling sau de ramurd a unei discipline deja constituite de-abia atunci céind,
prin eforturile teoretice (tratate, manuale, lucrari monumentale) ale unor reprezentan{i considerati
fondatori, indeplineste urmitoarele conditii:

i. s-a identificat §i se cerceteaza sistematic un acelasi obiect de studiu;

ii. s-a produs delimitarea clard a domeniului specific de cercetare;

iii. s-a conturat §i se urmdreste constant o serie de obiective proprii;
iv. s-a statuat un metalimbaj propriu (limbaj de specialitate);
v. s-a identificat o metodologie proprie de cercetare, adicd un set de principii, un fip specific

de analizd, cu instrumente $1 tehnici proprii asociate.

Stilistica intruneste toate aceste conditii si i se poate da o definitie, dar aceasta va fi in mod

inevitabil una generala:

Stilistica este o stiintd a limbajului, al carei obiect de studiu este reprezentat de stilul mesajelor

verbale (comunicdri intr-o limbd naturald datd), orale sau scrise, de orice natura.

Stilistica este o disciplind lingvistica, dat fiind c¢i domeniul specific de cercetare este acela al
tuturor comunicérilor orale sau scrise, realizate intr-o limba naturala dat, ceea ce inseamna ca nu
este preocupati doar de textele literare, i ci analiza stilistici este intemeiata pe metodologia general
lingvisticd, din cadrul céreia isi selecteaza instrumentele, operatiile i tehnicile.

Pe de altd parte, a spune ca stilistica este gtiinfa care se ocupa cu cercetarea stilului este o
formulare generald, asa cum am mentionat deja, deoarece o mai mare precizie a acesteia depinde
inevitabil de perspectiva din care se defineste obiectul de studiu, adica stilul.

Asadar, in functie de ceea ce se infelege prin s#il, pentru care s-au dat pini in prezent peste 200
de definitii, se va putea defini nuanfat §i stilistica. Numdrul impresionant de accepfii ale acestui
concept central in domeniul stilisticii se explica prin modul in care este inteles, mai mult sau mai
putin diferit, in cel putin trei planuri: 1. in teoria generald a artei / in semiotica; 2. in teoria generala

a limbii; 3. in domeniul beletristicii” (Parpala-Afana 2005: 69).
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! Alberto Giacometti (1901-1966) — sculptor elvetian asociat stilului

MODELE DE CURS ELABORATE IN TEHNOLOGIE ID (11)
Stiinte umaniste (4)

Exemple

Am selectat cite o definitie data stilului pentru fiecare dintre cele trei domenii:

Stilul in teoria generali a artei

stilul este acela care da expresie unei vointe de
artd precis determinata”

(Dittman 1988: 33)

Alberto Giacometti!, Om cizdnd*

Stilul in teoria generali a limbii

»organizare textuald rezultata din selectia mijloacelor
lingvistice aduse dintr-o stare semantica potentiala gi
generala (nivelul paradigmatic) in stare de actualizare
concretd §i individuald (nivelul sintagmatic) si
devenita forma a expresiei, solidard ca modalitate de
existentd si manifestare cu forma continutului,
continut exprimind o atitudine implicati in mesaj”

(Munteanu 1995: 38)

L
& 2 > -
s e rse

e
e w70

Stilul in beletristicd

wansamblul notatiilor pe care el [scriitorul] le

adauga expresiilor sale tranzitive i prin care
comunicarea sa dobéindegte un fel de a fi subiectiv,

impreuni cu interesul ei propriu-zis artistic™

(Vianu 1968: 35).

filiforma a figurilor omenesti.

13

Exemple
Iatd citeva astfel de sintagme prin care sunt vizate domenii complet diferite de cel al

X

stilisticii:
s stilistica intentiilor, in loc de poietica! (de la gr. poietikos, ,care face, care

creeazd”);
o stilistica temelor, 1n loc de critica tematicd (ramurd a criticii literare);

o stilistica formelor, in loc de poetica (ramurd a teoriei literaturii);

o stilistica dansului, in loc de coregrafie etc.

Identificati alte sintagme in care diferiti termeni apar cu un alt sens decit cel strict

U

T = terminologic (apartinind unei discipline clar delimitate).

__L : 1.5. DIRECTII ALE STILISTICII MODERNE

Degi Georg von Gabelentz este cel care a pus in circulatie termenul stilisticd, intemeierea
stilisticii ca disciplind nu ii este atribuitd acestuia, ¢i fondatorului primei directii a stilisticii

logic cele patru directii principale ale stilisticii

moderne. in cele ce pr
moderne, prezentarea constituindu-se astfel si intr-un scurt istoric al acestei discipline.

STILISTICA LINGVISTICA

Charles Bally (1865-1947)

Intemeietorul stilisticii este considerat lingvistul elvetian Charles Bally, discipol al lui
Ferdinand de Saussure. Bally pune bazele acestei discipline prin doud lucrdri publicate la inceputul
sec. al XX-lea, Précis de stylistique (1905) si Traité de stylistique frangaise (1909), urmate de

volumul Le langage et la vie (1913).

! concept dezbamut de Irina Mavrodin §i vizut ca sumi a intentiilor, explicite sau implicite, ale autorului (in volumul
Paietica si Poetica, aparut in 1982, la Editura Univers, Bucuresti)

15
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Stiinte umaniste (5)

[Un interes deosebit l-a suscitat functia poeticd, generata de centrarea mesajului pe el insusi,
dat fiind cd aceasta reface puntea dintre lingvistica si poetica in privinta studiului expresivitatii, a
limbajului figural. Asistim astfel la o intoarcere citre rigoarea lingvistica a Inceputurilor stilisticii

moderne, dar imbogitita cu toate ideile reprezentantilor de seama ai stilisticii literare §i genetice.

Si ne reamintim...
> o sumd de preocupiri care vizeazi anumite aspecte ale cunoasterii se

cristalizeaza intr-o disciplina cind s-au clarificat gi statuat urmatoarele elemente:

obiectul de studiu, domeniul specific de cercetare, obiectivele generale,

limbaj propriu, dologia proprie de cercetare (principii, analizd

specificd doemniului, cu instrumente si tehnici proprii).

> stilistica este interesatd de studiul expresivititii / stilului oricirei manifestiri
lingvistice;

»  stilul comporta mai multe definitii in functie de perspectiva din care este studiat;

» problemele terminologice derivi, in esentd, din folosirea omonimici (in sens
larg si transsemiotic) a termenilor stilisticd si stil;

» principalele directii ale stilisticii moderne $i fondatorii acestora sunt: stilistica
lingvistica (Charles Bally), stilistica literara (Karl Vossler), stilistica genetica |
critica stilisticd (Leo Spitzer), stilistica functionald (Roman Jakobson);

> stilistica este o ramuri a macrolingvisticii, ramurd ce trebuie infeleasa in strinsa

legdtura cu alte discipline ale limbii i limbajului.

1.6. REZUMAT
Unitatea de invatare | introduce notiunile fundamentale in studiul stilisticii, prezintd
domeniul de cercetare §i obiectivele specifice gi descrie cronologic principalele directii

ale acestei discipline lingvistice.

1.7. TEST DE AUTOEVALUARE

Pe baza textului Dubla intentie a limbajului 5i problema stilului (in Anexa 4),

stabiliti caracteristicile celor doud intentii identificate de Tudor Vianu: tranzitivitatea

$i reflexivitatea. (Vezi model de rezolvare in Anexa I).

MODELE DE CURS ELABORATE IN TEHNOLOGIE ID (11)

ANEXA 1. REZOLVAREA TESTELOR DE AUTOEVALUARE

UL 1.

[

Caracteristici ale intentiei tranzitive

Caracteristici ale intentiei reflexive

obiectivitate (emifatorul ,,comunica™; mesajul
exclude transmiterea de emotii, atitudini etc.)

sublectivitate (emitatorul ,.comunicd™ §i ,se
; mesajul se concentreazi pe
Ir i de emotii, atitudini etc.)

generalilate:

- vizeazd ,un cerc omenese mai larg” (p. 22);

- existd si situalii inverse: cu cit limbajul este
mai specializat, necesitind deci iniiere din
partea receptorilor, cu atét cercul receptorilor
se restringe, atit din puncrul de vedere al
numdrului receptorilor, cit §i din acela al
diversitilii acestora).

particularitate:

- in cazul mesajelor literare (v. exemplul dat
de Vianu), ,,valoarea de circulaie [...] este cu
mult mai restrinsd” (p. 23);

- exista si situafii inverse: cu cfit limbajul, degi
contine emotii, atitudini, elemente specifice
unei limbi ete. (implicit sau explicit), dar
expresivitatea (intrinseca sau extrinsecd) nu
este ,specializatd” (cazul limbajelor poetice
mai mult sau mai putin incriptate), nefiind
necesard deci o anume initiere din partea
receptorilor, cu atdt cercul receptorilor se
largeste, atdt din punctul de vedere al
numaralui receptorilor, ¢t §i din acela al
diversitatii acestora).

“posibilitatea de manifesiare in absolul (esic

situatia mesajelor exprimate in limbaje pur
tehnico-gtiingifice, in care tranzitivitatea poate fi
absolutd i reflexivitatea nuld; v. pp. 23-24, dar
§i explicatiile de la pet. 2 despre situatiile ciind
generalitatea scade drastic)

Tmposibilitatea de manifestare in_absolut
(intentia reflexiva depinde de existenfa unui
suport tranzitiv — nu se pot exprima, expresiv
sau nu, doar cmofii, atitudini etc. fird
transmiterea simultand si a unei informatii
obiective, fie ea si minimald; v. pp. 23-24)

Semnificafie marginia:

- deriva din obiectivitatea mesajului;

- mesajul se reduce la o arie limitatd de
semnificatii, acestea putind fi intelese de
ciitre tofi/multi receptori(i);

- dacd limbajul este strict specializat (v.
explicatiile de la pet. 2), atnci aria
semnificatiilor rimane redusd, dar acestea vor
fi intelese de un numdr redus de receptori
(initiatii in domeniul respectiv).

semnificafie . infinita

- deriva din subiectivitatea mesajului;

- mesajul se poate reduce la o arie limitatd de
semnificalii majore/globale (tocmai datorita
suportului tranzitiv permanent gi indicilor de
context — v. explicaliile de la pet. 2);

- semnificaiile unui mesaj predominant
reflexiv sunt, practic, ,infinite”, dar numai
in nuante, acestea fiind dictate, de obicei, de
una sau mai multe dintre aspectele: istoricul
complicitdfii ~comunicationale existente
intre emitdtor §i receptor(i), bagajul cultural,
capacitatea de a rezona la (uncle) mesaje
sensibile etc.
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MODELE DE CURS ELABORATE IN TEHNOLOGIE ID (11)

Stiinte umaniste (6)

ANEXA 3. CLASIFICAREA FIGURILOR DUPA GRUPUL !

A. METAPLASME (nivelul fono-morfologic) — in antichitate, aceste figuri sint , greseli in
compozifia sonord corectd a cuvintului” i poartd numele de barbarisme; ca trasiturd a
licenfei poefice (deci a intentiei expresive) Insd, se numesc metaplasme si se clasificd
(precum si figurile corespunzitoare celorlalte niveluri) dupd cei patru operatori logici:
suprimare (sau subtractie), adjoncfie (sau adifie), suprimare-adjoncfie ( sau substitufie) §i

permutare.

1. SUPRIMAREA
1. Parfiald
afereza — suprimarea unui sunet sau a unui grup de sunete aflat in pozifie inifiala intr-un
cuvint: (a) stimpdra (in loc de a astimpdra);
apocopa - idem, in pozifie finala: ,,$i doamnele grabit au prins / 54 se gribeascd dinadins/
Ca niciodat™ (Cosbuc);
sincopa — idem, in interiorul cuvintufui: cel'lalt (in loc de celdlalt); prin sincopd s-a ajuns
s1 la forme gramaticalizate: parcd (de la par’cd din pare ca), uite (de la uit’te din
uiti-te) etc.;
sinereza — fenomen de coarticulatie, contrar dierezei, care reprezinta unirea a doud vocale
intr-un diftong sau monoftongarea (¢ind se pleaci de la un diftong): reu-ma-tism
(in loc de re-u-ma-tism), flui-ram (in loc de flu-ie-ram), sari (in loc de seara). O
varietate de sinereza este sinalefa, fuziunea dintre vocala finald a unui cuvint gi
vocala inifiald a cuvintului imediat urmator, formindu-se astfel o singura silaba;
suprimarea se poate realiza prin ciderea uneia dintre vocale sau prin contopirea

celor doud in una singura: fr. I'arbre (in loc de le arbre), ,Luni, tu, stipin-a

marii, pe a lumii boltd luneci / §i gindirilor dind viatd, suferintele intuneci” —
Eminescu (fuziunea apare aici din necesitafi de versificatie, trebuia respectatd

masura de 16 silabe);

! Materialul are la bazi lucrarea Grupului p, Reforica generald, wadusd §i la nei in 1974, la Ed. Univers.
Informatiile preluate din lucrarea mentionatd sunt prelucrate in sensul structurdrii lor intr-o anume manierd, al
explicitdrii unora dintre aceste informatii si al exemplificarii augmentate (adiugarea de exemple la cele preluate
din lucrarea utilizatd). Grupul p (supranumit Grupul de la Liége) a fost fondat in 1967 de cifiva semioticieni
(Francis Edeline, Jean-Marie Klinkenberg, Jacques Dubois, Francis Pire, Hadelin Trinon §i Philippe Minguet) la
care s-au raliat ulterior si alti teoreticieni.
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MODELE DE CURS ELABORATE IN TEHNOLOGIE ID (l1)

Stiinte ingineresti (1)

Introducere

Disciplina Structura si performantele produselor industriale are ca principal obiectiv
introducerea notiunilor de proiectare de produs si proces, dar si a celor de mecatronica.
Structura disciplinei si aplicatiile realizate in cadrul acesteia Tsi propun conferirea
competentelor de identificare a etapelor de proiectare de produs si proces, dar si de
identificare a principalelor componente mecatronice din cadrul unui produs industrial.

LA

=

RS 74

Obiectivele cursului
Principalul obiectiv este cel de a dobéndi cunostinte din domeniile: proiectare de
produs, proiectare de sistem de productie, respectiv mecatronica.

Competente conferite

Dupa parcurgerea disciplinei Structura sf performantele produselor industriale
studentul va fi capabil s3: explice si descrie etapele ce trebuie parcurse in
proiectare de produs; descrie, identifice nevoie si specificatiile tehnice ale unui
produs; identifice, explice principalele elemente de actionare dintr-un produs
industrial; identifice si aleagd sistemul senzorial dintr-un produs industrial;
identifice si aleaga sistemul de comanda si control pentru un produs industrial;
sa identifice principalele etape impuse in proiectarea de sistem de productie.

Resurse si mijloace de lucru

Din punct de vedere al metodelor utilizate, disciplina se bazeaza pe conceptul de
prelegere publicd si dezbatere.

in cadrul disciplinei se vor utiliza resurse informatice destinate: alegerii
materialelor, sistemului de actionare si a celui senzorial, proiectdrii sistemului de
productie, simuldrii sistemului de comandad si control.

Structura cursului

Materialul didactic Structura si performantele produselor industriale este
structurat pe 3 Module definite de 10 unitéti de invatare.

Principiul care a stat la elaborarea materialului este sintetizatn diagrama de mai
jos.

olll

Alegere Comanda si
componente control

Proiectare
sistem
productie

Proiectare
produs

Timpul alocat unei unitdti de invatare este de 2-3 ore, acest timp fiind necesar
pentru parcurgerea materialului didactic. Disciplina ar un numdr de 28 de studiu
individual, care va fi utilizat pentru elaborarea proiectului. Exista trei unitati de
nvdtare care au timp necesar de Tnvdtare pentru subiectul abordat este mai
amplu, dar nu s-a dorit impdrtirea |ui in doud unitdti de invatare

Componentele de tip 7emd de contro/din cadrul materialului alctuiesc proiectul
care trebuie elaborat in cadrul acestei discipline. n timpul intalnirilor de tip AA de
la proiect, studentii vor efectua si lucrdri de laborator dar vor elabora si proiectul.
Acest proiect se incarcd, pe etape, pe platforma elearning, neexistand o alta
modalitate de transmitere a lui. Proiectul poate sa fie elaborat individual sau in
grup de maxim 3 studenti

Cerinte preliminare

Disciplina Structura si performantele produselor industriale fiind una aflatd in
semestrul 4 de studiu, se bazeaza relativ putin pe celelalte discipline parcurse,
elementele de conexiune realizandu-se cu disciplinele de Mecanisme si organe
de masini, Bazele managementului, neexistand o conditionare cu acestea.
Discipline deservite

Disciplina Structura si performantele produselor industriale, deserveste
disciplinele de actiondri electrice, proiectarea sistemelor de productie, design
industrial, logistica.
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Stiinte ingineresti (2)

Cuprins
Modulul I. Proiectare de produs 9
Ul 1.1, Introducere in proiectarea de produs 10 . i
Chestionar evaluare prerechizite
1.1.1. Introducere 10
1.1.2. Competentele unittii de invatare 10
1.1.3. Conceptul de proiectare de produs 10
1.1.4. Factorii ce influenteaza proiectarea de produs 12 . L. - « < VI - . .
i L Chestionarul contine intrebdri de culturd generald tehnica si economicd va fi aplicat la prima
1.1.5. Etapele generale ale proiectarii de produs 15 o ) - o ) i . i .
activitate asistata din cadrul disciplinei. Rezultatele se vor obtine pe loc, fiind discutate in
1.1.6. Rezumat 18 o '
11.7. Tem de control 18 cadrul disciplinei.
UL 1.2. Planificarea activitétilor si analiza pietei 19 1. Reprezentati grafic un surub, o piulitd, o asamblare filetata.
1.2.1. Introducere 19 . . .
1.2.2. Competentele unititii de invitare 19 2. Reprezentati grafic un arbore in trepte.
1.2.3. Planificarea activitdtilor. 20 3. Reprezentati grafic un alezaj infundat.
1.2.4. Analiza pietei 27 L a . . . s .
4, Enumerati cateva mecanisme ce transformd miscarea de rotatie fn miscare de translatie.
1.2.5. Rezumat 33 ’ 4 ’ g .
1.2.6. Temd de control 33 5. Enumerati tipuri de intrebari ce pot alcdtui un studiu de piata de tip chestionar.
Ul. 1.3. Nevoi: identificare si ierarhizare 35 N . T . - -
6. Definiti notiunea de cost si descrieti tipurile de costuri ce alcdtuiesc costul de fabricatie.
1.3.7. Introducere 35 ! ! T 4 !
1.3.2. Competentele unitdtii de invatare 35 7. Enumerati etapele ce sunt necesare in elaborarea unei analize multicriteriale.
1.3.3. Identificarea nevoilor clientilor 35 —_— . < X . . R
8. Explicati cum se realizeaza, in Excel, un grafic de tip Gantt, pentru planificarea activitatilor.
1.3.4. Rezumat 42 ' !
1.3.5. Temd de control 42 9. Definiti notiunile de viteza liniard, de rotatie si legatura dintre ele.
. 1.4, Specificatii tehni 43 . . N . .
Ul. 1.4, Specificatii tehnice 10. Definiti cuplul unei forte, rezistenta la incovoiere, la rupere, la forfecare, la flambaj.
1.4.1. Introducere 43
1.4.2. Competentele unitatii de invatare 43
1.4.3. Specificatii 43
1.4.4. Rezumat 50
1.4.5. Tema de control 50
Modulul Il. Normare. Planificare productie. 51
UL I1.1. Normare 52
11.1.1. Introducere 52
1.1.2. Competentele unitatii de invatare 52
11.1.3. Importanta normarii 52
1l.1.4. Metode de normare 59
11.1.5. Rezumat 67
11.1.6. Temd de control 67
UL, 11.2. Planificarea productiei 68
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Stiinte ingineresti (3)

tendinta mondiald din ultimii 5 ani pe care firmele productive o au, studii realizate din
perspectiva unor companii de succes din diferite domenii de productie. Astfel in [4] se
precizeaza:

costurile de productie au scazut cu 20 - 50%;
timpul de productie a scazut cu 50 - 90%;
durata totald a ciclului de lucru a scdzut cu 50%;
stocurile au scazut cu 50%;
coturile calitatii s-au redus cu 50%;
spatiul de productie redus cu 30 — 70%;
costurile de achizitie reduse cu 5 — 10% In fiecare an;
timpul de asteptare sa nu depaseasca 25% din timpul ciclului de productie;
rata de livrare |a timp de 98%;
o ratarebuturilor, indiferent de cauzele acestora, sub 0,02%.
Eficienta procesului de proiectare de produs se poate asigura analizand produsul din cinci
puncte de vedere diferite Figura 1.2

© 0 0O 0O 0 0 0 0 O

1. calitate

produs

5.
capacitate

L

2. cost

‘ produs.

PRODUS

*Qr »

4. cost de
dezvoltare

3.timp de
dezvoltare

Figura 1.2, Factorii eficientei proiectdrii de produs

Evaluarea celor 5 factori se realizeaza rdspunzand la o serie de intrebdri. Pe scurt, in
Tabelul 1.1 sunt sintetizate aceste intrebari [2].

Tabelul I.1. Evaluarea factorilor

Factori Cerinte
Calitate - Calitatea obtinutd este proportionald cu efortul depus in dezvoltarea
produs produsului?

- (Calitatea produsului satisface cererea clientilor?
- Calitatea produsului se reflectd in pret astfel inct sa ramana
vandabil?

(%
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De retinut!!
Etapele de proiectare de produs sunt:
- Furnizori
- Competitie

- Puterea de vanzare
- Reglementari

guvernamentale
- criteriul tehnic
- criteriul pietei

Generarea ideii
de produs nou

- Activitati de cercetare
- Nevoile consumatorilor

specificatii

Proiectarea si
dezvoltarea initialg]

Testarea specificatii
prototipului
- listd necesar material;
Proiectarea finald

- desene executie;
si - desen de ansamblu.

detalii ale productiei

11.6. Rezumat

Unitatea de invatare curentd are ca principal obiectiv prezentarea notiunilor
generale legate de proiectarea de produs si a etapelor de dezvoltare de produs.

1.1.7. Temad de control
Tema de control de la prima unitate de invatare, reprezintd prima etapd a
proiectului elaborat in cadrul disciplinei.
54 se proiecteze fluxul de productie pentru reperul..... pe baza specificatiilor
tehnice si a indicatorilor de performantd impuse produsului;
Prima etapa este alegerea produsului descrierea unui produs existent pe
piatd cdruia i se adauga o functie, facilitate, specificatie tehnica.
A doua etapd este cea de planificare a activitatilor de proiectare/ dezvoltare
de produs. Trebuie realizatd aceastd planificare si intocmitd diagrama Gantt
aferentd planificrii.

29



MODELE DE CURS ELABORATE IN TEHNOLOGIE ID (l1)
Stiinte ingineresti (4)

ot < - P
y De retinut!!! Atentie! In mod uzual rata de rdspuns este foarte scdzutd, variind in jurul
=" procentului de 3% din numarul de chestionare distribuite. O ratd mai mare se poate

Un proiect de succes este acela orientat pe iesiri/ produse, NU unul orientat pe
obtine aplicand o intervievarea telefonicd, respectiv un e-sondaj.

! Cu alte cuvinte proiectul trebuie conceput astfel incat produsul sa fie

activitati
“subiectul” principal, nu activitatile ce trebuie realizate astfel incat acest produs sa

fie fabricat.

b, trebuie respectatd regula 700%. Aceasta reguld impune ca fiecare componentd sa
contind 100% din nevoile produsului final.

1.2.3.3. Reguli aplicabile in planificarea utilizdnd WBS

A. INCLUDEREA ACTIVITATILOR AUXILIARE
Tn conceperea WBS exista o serie de activitati care nu au “produs finit", cum ar fi cele de
management de proiect, de supervizare, de contabilitate, juridic. Aceste activitati nu au
duratd clard si independenta, inceputul si sfarsitul acestor activitdti fiind dependente de
altele care poate au produs finit.

B. DENUMIREA ACTIUNILOR
Un alt aspect important este generarea unor actiuni unice din punctul de vedere al numelui
alocat. in caz contrar, produsul final al unei actiuni poate sa fie ambiguu, nefiind clara etapa
in care este definit.

Exemplu

Tn tabel sunt prezentate doud structuri, doua liste descompuse de activitati
x ‘ Denumire ambigud ‘/ ‘ Actiuni UNICE ca denumire
Analiz& concurentd Concurenta:
- analizd vanzari; - analiza vanzarilor concurentului principal;
- analiza furnizori; - analiza furnizorilor concurentului principal;
- analiza SWOT - analiza SWOT a principalei firmei concurente
Analizé firma proprie: Firma proprie:
- analizd vanzari; - analiza vanzdrilor firmei proprii in ultimul an;
- analiza furnizori; - analiza furnizorilor firmei proprii;
- analizd SWOT - analiza SWOT a firmei proprii.

In plus fatd de denumirea unicd, fiecare actiune trebuie formulata utilizand un verb, nu
denumiri generice ce nu pot fi asociate cu o activitate concreta.

C. STRUCTURA ACTIVITATI
Fiecare etapd trebuie sa aibd o etapa succesoare si una predecesoare. Exceptie de la
aceastd reguld fiind prima etapd, respectiv ultima etapd. Dacd planificarea nu este realizatd

Exemplu. Obtinerea informatiei indirect de la sursa / piata fnseamnd utilizarea
unor date statistice veridice, furnizate de institutii specializate in acest gen de
actiuni.

Exemple de astfel de institutii:

Institutul National de Statistica http://www.insse.ro/cms/

Oficiul National al Registrului Comertului | https://www.onrc.ro/index.php/ro/statistici

Ministerul Finantelor Publice http://www.mfinante.ro/pjuridice.html?
pagina=domenii

Centrul National de Statisticd si | https://cnsisp.insp.gov.ro/index.php/date-

Informatica in Sandtate Publicd statistice-pagina-de-descarcare/

Ministerul Muncii http://www.mmunciiro/j33/index.php/ro/
transparenta/statistici/date-statistice

Ministerul Afacerilor Externe https://www.mae.ro/node/19322

1.2.4.2, Analiza SWOT

Analiza SWOT poate fi conceputd pentru o firma existentd in vederea evaludrii si testarii
punctelor tari, slabe a oportunitatilor i amenintarilor cu care aceasta se confruntd. Analiza
poate fi realizata global, pe intreaga firma, sau particular pe un anumit produs/ gama de
produse in vederea dezvoltdrii acestora.

De asemenea, aceasta analiza poate fi realizata si pe concurenta: fie concurent ca firma, fie
concurent ca produs.

Acronimul SWOT vine de la Strengths (Puncte tari), Weaknesess (Puncte slabe),
Oportunities (Oportunitati) si Threats (Amenintari) (Tabel 1.2). Primii doi reprezinta factori
interni firmei/ produsului, in timp ce ultimii doi reprezinta factori externi firmei/ produsului.

Tabel I.2. Tabelul SWOT
Puncte tari Puncte slabe

Oportunitd ti Amenintari

Dacd analiza este realizatd pe o firmd, facterii interni pot fi: resursele financiare propri;
resurse tehnologice (cladiri, utilaje, echipamente); resurse umane; planificarea productiei;
patentari.
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Stiinte ingineresti (5)

- concurentd marein zon%; - produse cu atuuri de formd si

- cizaeconomic; caracteristid, diferite de piats;

- forta de munca specializats | - gamé de produse pe baza cererii
bot i greu de gisit pietel 5i corelatd cu concurenta;

- specializarea angajatilor;
- initierea colabordrilor cu centrele

comerciale.

1.2.5. Rezumat

Unitatea de Invdtare curentd are ca obiectiv principal familiarizarea studentului cu
notiunea de planificare a activitatilor, cu modalitatea de a concepe o astfel de
planificare. Tn acelasi timp, unitatea de invatare curentd ii ofera studentului
informatii generale legate de cercetarea de piata.

1.2.6. Temd de control
Tema de control, de la a doua unitate de invatare, reprezinta a doua etapa a
proiectului elaborat in cadrul disciplinei: planificarea activitatilor si cercetarea
de piata.

1. Planificarea activitatilor.
Tn cadrul acestei etape studentii trebuie s realizeze, conform sablonului de
proiect de pe platforma elearning, o planificare a activitatilor de dezvoltare
de produs.
Se va completa tabelul:
Obiectiv Activitati Rezultate
A11

01

Dupd stabilirea Activitdtilor se planificd in timp aceste activitdti, prin
completarea tabelului:

Activitdti | Zi/sdptdmand/lund | Duratd | Zi/sdptdmand/lund
de fnceput de sfarsit

A1.1.

Informatii

Aspecte vizate

piata secundard vizata

ipoteze si dependente

furnizori

Exemplu. Date de intrare pentru produsul surubelnitd electrica portabiid

Informatjii

Aspecte vizate

descrierea succintd a produsului

un dispozitiv portabil, actionat electric, utilizat la
asamblari filetate

principalele avantaje ale
produsului

- asamblarea este mai rapida decét cea manuald;
- functionarea se reali d fard conectare la priza;

scopul procesului

- introducerea produsului pana in anul 2020;

- marja de profit brutd de 50%;

- acapararea pana in anul 2021 a 10% din piata
surubelnitelor fard fir;

piata principald vizata

utilizatori casnici

piata secundard vizatda

mici intreprinzatori

ipoteze si dependente

portabil; actionat; baterie NiMH;

furnizori - mediul on-line;
- magazine de specialitate.
? Concepeti, pentru produsul ales la tema de proiect, lista cu datele de intrare,

oo

sub forma prezentata in Tabel 1.4

1.3.3.1. Pasul 1. Colectarea datelor brute de la clienti
Obtinerea datelor de la clienti este factorul care defineste produsul din punct de vedere al

nevoilor satisfacute, deci si a specificatilor tehnice ale acestuia. Este etapa care, daca grupul

tintd nu este cel corect, sau dacd datele nu sunt suficiente, poate conduce la un esec al

produsului ca impact asupra pietei.

Metodele utilizate in colectarea acestor date sunt: interviuri, focus grupuri, relatia dintre

client - si produsele similare existente pe piata.

De retinut!!!

Interviurile ridica o problema majorad: numarul acestora. Literatura de specialitate
spune cd 10 interviuri sunt prea putine, iar 50 prea multe. Este foarte important
ca, pe parcursul interviurilor, s3 se identifice nevoi singulare, nu deja formulate. in

plus, este esentiald identificarea utilizatorului “suprem” care oferd informatiile cele

mai complexe si variate.



Stiinte ingineresti (6)

- punctul de sumare/comparare: este reprezentat grafic cu un cerc cu un X in interior.
Semnalele care se aduna sau se scad cu ajutorul acestui simbol trebuie sa aiba
aceeasi naturd si dimensiune (reprezentate in aceiasi unitate de masura);

- punctul de ramificatie: este un punct din care semnalul de iesire dintr-un bloc sau punct
de sumare pleaca spre alte blocuri sau puncte de sumare.

Punct de insumare (+)

/ comparare (4} Punct de
ramificatie
us) + Ufs) - ¥(s) Broe
P p ut) u(t) - y(t) urs) el ¥is)
Intrare lesire -
Bloc wy — I
US)  [Croatre ] YO v(s)
R L vio PE—
a) b) q

Figura lI.10. Componentele unei scheme bloc

. Exemple. 53 se traseze schema bloc de simulare pentru sistemul:
(ﬁ(t) + 6(t) + u(t) — £(t) — 66(8) — &(t) = 7(t) + 2y()

() —4x () — @) —e(t) =0
X, (t) + 6x2(t) + X3(t) + 2x3(t) = X4 () + 6x4(t)
K3 (t) + 4x;3(t) = 5x2(t)
J(&) +39(8) + 6y(t) = %3(t) + 4x5(t)

pentru care fluxul informational este u = & - x; = x, = x3 = y. Se aplica

transformata Laplace, obtinandu-se:

s2U(s) + 65U(s) + U(s) — s%e(s) — 6se(s) — £(s) = sY(s) + 2Y(s)
52X, (s) — 4X,(s) —se(s) —e(s) =0

5X,(s) + 6X,(s) + 5X3(s) + 2X3(s) = sX,(5) + 6X,(s)

$X3(s) + 4X3(s) = 5X,(s)

s2Y(s) + 3sY(s) + 6Y(s) = sX3(s) + 4X5(s)

Tinandu-se cont de fluxul informational si de ecuatiile din sistem, se obtine:

€(5) = U(s) ~ e V() (1)
X5 = 5 e) @)

)= K - T k() 3
56 = ok (@)
r© ==k ®
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